BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Iklan merupakan istilah vang tentunya sudah tidak asing lagi bagi
masyarukat, kelebihan medin promosi khususnya iklan dapat menarik
publik karena mengandung gemkan, gambar, dan suara. Perkembangan

Indonesia”, Ma:n.ui-n meﬂﬂl!ﬂ rentang pel:lmtmn yang pendek dan sulit
mempertahankan fokus dalam jongka waktu vang lama. Penggunaan video
perhatien masyurakat. Video dan prafik mampu menyumnpaikan pesan
yang lebih baik dibandingkan teks aton gambar. Gerak. animasi, musik
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Tujuan Penelitian
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1.5 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan  dapat memberikan monfiaat sebagal
berikut !
.. Memberikan wawnssin kepada produsen produk pangan khususnya

produk Kebab Lions Foods, tentang pentingnya penggunian iklan
Muotion grafis sebagai alat promosi yang efektif.

Poda bab ini terdapal tinjouan umum tentang objek penelitian, alur
penelitian, analisis kebutuhan, alai dan bohan dalam  penelition dan

rancangan penelitian.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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mernneang Motlon graphic, pembuatan animasi, dan hasil analisis Modion
graphic.
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