BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Menurut Newzoo, Pada tahun 2020 pasar game global akan menghasilkan

g harus di diatasi secara cepat.

pedang bermata dua saat game

sangal realistis maka ukuran file menjadi besar dan membuat lebih kompleks untuk
dikembangkan hal ini juga berarti memiliki dampak luar biasy pada cara game itu dibuat.
Sebapai industri yang terus berkembang di dorong oleh industri kreatif lnin.
software terus di kembangkan untuk memunjang perkembangan industni gome secara



visual, seperti Zbrush, Subtain Painter, Maya, Blender dil Dengan software yang terus di
update secara fitur mengakibatkan teknik teknik baru bermunculan, Dalam pembuatan 3d
modeling sendiri banyak teknik yang di gunakan scperti Polygonal Modeling,Curve
Modeling dan Digital Sculpting, setiap software mempunysi keunggulan dan memiliki
fungsi berbeda kita binsa mengkombinasikan setiap keunggulan di masing masing software
tersebut.

TREE S ———
pengguna untik bekerja di setiup aspek pekeriaan 2D ataw'pun 3D. Ini termasuk
masih  banyak

iki komunitas yang
mhas blender

tan model 3d ini adalah salah sat bagian dari digital Sculpting
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka yang menjadi
pokoek masalah dalam penelitian ini adalah sebs




1.4 Maksud Dan Tujuan Penclitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dalam penelitian ini adalah untuk ;

I. Mengetahi cara menerapkan metode sculpting & retopology dalam pembuatan
model 3d .

akan sofiware blender 3d,
Sarjana komputer di universiatas.

bagi dunia ilmu pengetahuan berupa tambahan informasi di bidang pembuatan

objek 3d.
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Metode Penelitian

Untuk memperoleh data yang relevan dan terarah sesuai dengan permasalahan yang
di hadapi, maka di perlukan suatu metode yang tepat untuk mencapai tujuan yang di
inginkan adapun metode yang di lakukan dalam penelitian adalah sebagai berikut:

suatu kegitan dalam melakuakan pengamatan terhadap suaty objek atau
'-..l;:mrin nga orbyek e mﬂ

1.6.3 Metos : i _
Tihq)i]:ﬂ W L 8 Lll'll i |.u 1'-. plarugs ..1.;_I.li

vang telah dikumpulkan serfa tahap mengut mjadi art menjadi model 3d
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1.6.4 Metode Testing

Tahapan pengujian dilakukan untuk mengetahui objek yang dibuat dapat berjalan
dengan buik sesuai harapan metode uji coba dilakukan dengan cara melakukan riging pada
objek agar di ketahui apak; i pola tanpa tampa mengakibatkan

objek rusak

1.7

BABII : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini akan dibahas tentang uraian tahapan pembuatan objek 3d yang
akan dibagun, termasuk subjek-subjek penelitian beserta rancangan dari dari
ohjek vang akan dibuat.,
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BABIV : IMPLEMENTASI SITEM
‘Pada bab ini penjelaskan tentang objek 3d dan langkah-langkah
pembuatannya




	Skripsi-13.12.7407-Sigit Pamungkas - Sigit Pamungkas_019.pdf (p.1)
	Skripsi-13.12.7407-Sigit Pamungkas - Sigit Pamungkas_020.pdf (p.2)
	Skripsi-13.12.7407-Sigit Pamungkas - Sigit Pamungkas_021.pdf (p.3)
	Skripsi-13.12.7407-Sigit Pamungkas - Sigit Pamungkas_022.pdf (p.4)
	Skripsi-13.12.7407-Sigit Pamungkas - Sigit Pamungkas_023.pdf (p.5)
	Skripsi-13.12.7407-Sigit Pamungkas - Sigit Pamungkas_024.pdf (p.6)
	Skripsi-13.12.7407-Sigit Pamungkas - Sigit Pamungkas_025.pdf (p.7)

