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1.1 Latar Belakang
Augmented reality (AR) ndalah sebuah teknologi vang menggabungkan
objek dari dunia nyata dan objek virtwalatou maya dalam kondisi realtime.
Penggabungan objek myata dan v'ﬁ;'ﬂl wdﬂ\ga.n dukungan dukungan
teknologi yang tepat mnm interaksi yang dilakukan dapat terjadi dengan
menggunakan peringkat-perangkat ferfentu. Dalam berkembangnya  jaman
sekarang augmented uﬁ? jnp dlpal digunakon mux medin pembelajaran
uqﬂ#mylaﬂmn hw?mg didapat dne;m-ég_;g_ﬁnﬂ:enkan interaksi
dalam proses pembelajarannya. Augmented mafﬁy’tﬁ-ﬂh‘lphﬁ_paﬁn berbagai
bidiing, Seperti Pendidikan [1], Kesehatan [2], Desain {3 danlaineinis Agrented
reality jugn telah displikasikan dalam perangkat-perangkal vang digunakan oleh
banyﬁnnnpupem pada ponsel. -
Intensitas cahaya dapal digunakan untuk mengidentifikasi objek dalam
lingkungan nyata. Lux meter merupakan cahayn dapat mengukur intensitas cahaya
yang tipantulkon olch objek, Dengan demikian, AR dapat merespans terhadap
objek-objek tersebut dengn.n menampilkan mfnmmnmuﬁh‘m&n virtual
yang berinteraksi ﬂnmihshmf isik, PE“EHIHMMJEIIMM marker
bisa di ukur dengan

Metude pengcmhungm uphknst auglnﬂﬂu! reality berdasarkan tipe
markernya terdapat dua )ﬁu mmw Markerles Augmenter
Reality memungkinkan pengguna untuk mefakukan scan marker berdasarkan posisi
prangkat, arah atau lokasi [4]. Sedangkan marker based Augmented Reality yang
merupakan metode pelacakan menggunakan marker atau gambar.pada penelitian

ini menggunakan marker based menggunakan gambar. Contoh penggunaan nuarker
based yakni QR gode berwama hitam dan putih dan kartu yang bergambar yang
dicetak dalam uvkuran tertentu sebagni image tarpel[5]). Pada penelitian ini



digunakan jenis target berupa kartu bergambar yang akan diimplementasikan pada

1.2 Rumusan Mazsalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan. maka didapatkan
mmnmhhyndnSabHapaeﬂh traktifitas marker RGB, gray scale, dan
black and white berdasarkan intensit i yang digunakan pada saat scan
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marker RGB,Gray scale, dam Blac

L5 Manfaat Penelltlan
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk dapat membantu
peneliti selanjutnya untuk mengukur intraktifitas marker RGB. Gray Scale, dan



Lo Sistematika Penulisan
]"eml}:unnd:npm ini akan disusun secera sistematis ke dalam 5 bab yang
masing-masing dielaskan sebagai berikut :
BAB1 : PENDAHULUAN

Mmhmsihi:rbehhngmuhh,pummmhh,

BAB WV PENUTUP
Bab ini ! i il Ak e
dilakukan. dimana bab i bensi kesimpulan dan saran
seluruh isi skripsi






	Revisi -  Bab1 - Firman Alfaris _001.pdf (p.1)
	Revisi -  Bab1 - Firman Alfaris _002.pdf (p.2)
	Revisi -  Bab1 - Firman Alfaris _003.pdf (p.3)
	Revisi -  Bab1 - Firman Alfaris _004.pdf (p.4)

