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5.1 Keslmpulan

Berdasarkan hasil pengujian pada aplikasi augmented reality pengenalan hewan ternak
pada interaktifitas antar marker, maka dapat diambil kesimpulan aplikasi augmented reality
pengenalan hewan ternak mendapatkan hasil seleloh melakukan eksperimen pengujisn bahwa
dari ketiga marker. Marker RGB, Marker Gray scale, dan Marker Black and white intraktifitas
antar marker lebih cepat adalah marker RGB dan infrakiifitas antar marker memerlukan sedikit
waktu marker Gray scale dan morker Eln:k,mi_wjiﬁm%

Pada pengujian. intensitss cabaya ferhadap ketiza marker, marker RGB, marker
geayscale dan marker Black and *Hnmn intensitis cu.!uyu mn_ggumka.n 38 Lux
vang mi:nd.nplthn asil kﬁtg;mhm' berhozil tampil. Semakin besur intensitas cahava vang
digunakan maka hosil yang & dapat kurang sempurna dan jika imtensitss cahaya yang
dig'u.nnkﬂuME}S Pcx make el yang di dopat kurang uuwm- {m.uiniulil didetelksi).

Pengujian tiap morker rata — rata memerlukan wakiu 2 = 3 detik, sedangkan yang
pengujian intreaktifitas murker memeriokan wakto 3.7 detik, pengukuran interaktifitag antar
marker bisa di ukur dengan menggunakan stopwatch dan pada pengujian white box testing
menggunakun algoritmea if dan else.
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Adapun saran untuk meningkatkan introktifitas antar marker aplikasi augmented reality

dikemudian hari ndalah sebagai berikut ;

- Mwmm aplikasi Arnﬂmid..nmn aplikasi pembangun
animasi 3D lainnya, bal ini bertujsan untuk membuat sebuah aplikasi yang lebih
meenarik lagi.

b=

Dapat diimplementasikan pad.u pera.ngkm sistemupmsi mobile yang fain, seperti
105,

3. Memberikan tambahon suara padn objek 3D vang ditompilkan agar tidak hanya
menampilkan ohjek 3D saja.



