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INTISARI 

 

 Sistem inventaris barang telah menjadi kebutuhan masyarakat terutama di 

dusun, karena membantu dalam efisiensi pengelolaan barang, mendukung 

pengambilan keputusan yang lebih baik, serta meningkatkan transparansi dalam 

pengelolaan aset dusun atau publik. Dengan demikian, implementasi dan 

pemeliharaan sistem inventaris yang baik adalah investasi yang sangat berharga 

bagi kemajuan dan kesejahteraan masyarakat setempat. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengatasi masalah kurangnya efisiensi dalam manajemen inventaris barang 

di Dusun Sanggrahan, yang berdampak pada kesulitan dalam pelacakan dan 

pemeliharaan inventaris yang tepat dan kekeliruan dalam pendataan peminjaman 

barang. Dampak dari masalah ini termasuk kehilangan barang, ketidakakuratan data, 

terjadinya perselisihan antar warga, dan kesulitan dalam pengambilan keputusan 

yang efektif terkait manajemen inventaris. 

 Berdasarkan permasalahan diatas penulis membuat pengembangan sistem 

menggunakan metode waterfall, yang terdiri dari tahapan-tahapan yang linear 

seperti analisis kebutuhan, tahap desain, implementasi, pemeliharaan. Langkah-

langkah ini memungkinkan untuk merancang sistem informasi inventaris barang 

berbasis website dengan struktur yang terorganisir dan jelas, serta memungkinkan 

pemantauan progres secara terstruktur. 

 Hasil penelitian ini adalah pengembangan sistem informasi inventaris 

barang dengan berbasis website di Dusun Sanggrahan yang sesuai dengan 

kebutuhan dan standar yang ditetapkan. Kontribusi penelitian ini mencakup 

peningkatan efisiensi dalam manajemen inventaris, pengurangan kehilangan barang, 

meminimalisir perselisihan warga dan peningkatan akurasi data inventaris. Sistem 

ini dapat dimanfaatkan oleh pemerintah daerah, pemilik usaha kecil, dan 

masyarakat umum untuk meningkatkan manajemen inventaris dan pengambilan 

keputusan yang lebih baik. 

 

KATA KUNCI : Sistem Informasi, Inventaris, Website, Efisiensi, Waterfall. 
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ABSTRACT 

 

 A goods inventory system has become a necessity for the community, 

especially in hamlets, because it helps in efficient management of goods, supports 

better decision making, and increases transparency in the management of hamlet 

or public assets. Thus, implementing and maintaining a good inventory system is a 

very valuable investment for the progress and welfare of the local community. This 

research aims to overcome the problem of lack of efficiency in inventory 

management in Sanggrahan Hamlet, which has an impact on difficulties in tracking 

and maintaining proper inventory and errors in collecting data on borrowing goods. 

The impacts of this problem include loss of goods, inaccurate data, collisions 

between residents, and difficulties in making effective decisions regarding 

inventory management. 

 Based on the discussion above, the author created a development system 

using the waterfall method, which consists of linear stages such as needs analysis, 

design stage, implementation, maintenance. These steps make it possible to design 

a website-based inventory information system with an organized and clear 

structure, and allow monitoring progress in a structured manner. 

 The result of this research is the development of a website-based goods 

inventory information system in Sanggrahan Hamlet that is in accordance with 

established needs and standards. The contributions of this research include 

increasing efficiency in inventory management, reducing item loss, minimizing 

citizen drop-off and increasing inventory data accuracy. This system can be utilized 

by local governments, small business owners, and the general public to improve 

inventory management and better decision making. 

 

KEYWORDS : Information System, Inventory, Website, Efficiency, Waterfall. 

 

 

 

 

 

 

 


