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INTISARI 

 

Keselamatan berkendara adalah masalah penting dalam lalu lintas modern. 

Kecelakaan yang disebabkan oleh pengemudi yang mengantuk merupakan 

ancaman serius. Oleh karena itu, penelitian ini memperkenalkan sistem inovatif 

yang memanfaatkan arsitektur pendeteksi objek YOLOv8 (You Only Look Once 

versi 8) untuk mengidentifikasi mata mengantuk pada pengemudi saat mengemudi. 

Prosesnya diawali dengan pengumpulan dataset yang mencakup berbagai kondisi 

berkendara, termasuk saat pengemudi dalam keadaan mengantuk. Data ini 

kemudian dianotasi untuk melatih model YOLOv8 mengenali tanda-tanda mata 

mengantuk, seperti mata tertutup dan gerakan mata lambat. Setelah model dilatih, 

sistem diimplementasikan pada kendaraan dengan kamera yang memantau mata 

pengemudi secara real-time dan akurat. Sistem ini mampu mendeteksi mata 

mengantuk dengan akurasi tinggi dan memberikan peringatan kepada pengemudi. 

Jika mata mengantuk terdeteksi, tindakan pencegahan seperti peringatan terdengar 

atau mengurangi kecepatan kendaraan dapat dilakukan. Dengan demikian, deteksi 

mata mengantuk menggunakan YOLOv8 dapat meningkatkan keselamatan 

berkendara dan mengurangi risiko kecelakaan akibat pengemudi mengantuk. 

Deteksi mata mengantuk dengan arsitektur YOLO menunjukkan hasil yang sangat 

akurat dalam berbagai kondisi. Pada siang hari dengan kacamata, sistem mencapai 

mAP 99,3%, precision 99,0%, recall 97,5%, dan accuracy 99,28%. Di malam hari 

dengan kacamata, kinerjanya juga sangat baik dengan mAP 97,8%, precision 

92,8%, recall 94,8%, dan accuracy 99,07%. Pada siang hari tanpa kacamata, 

hasilnya tetap sangat baik, dengan mAP 98,8%, precision 98,0%, recall 97,5%, dan 

accuracy 98,97%. Hasil terbaik diperoleh pada siang hari tanpa kacamata (set 

kedua), dengan mAP 99,4%, precision 97,3%, recall 98,7%, dan accuracy 98,94%. 

 

 

Kata Kunci : Deteksi mata mengantuk, YOLOv8, Keselamatan lalu lintas, 

Kendaraan pintar, Deteksi objek. 
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ABSTRAK 

 

Driving safety is a crucial issue in modern traffic. Accidents caused by 

drowsy drivers are a serious threat. Therefore, this research introduces an 

innovative system that utilizes the YOLOv8 (You Only Look Once version 8) object 

detection architecture to identify sleepy eyes in drivers while driving. The process 

begins with collecting a dataset that covers various driving conditions, including 

when the driver is drowsy. This data is then annotated to train the YOLOv8 model 

to recognize signs of sleepy eyes, such as closed eyes and slow eye movements. After 

training the model, the system is implemented in a vehicle with cameras that 

monitor the driver's eyes in real-time and accurately. This system is able to detect 

sleepy eyes with high accuracy and provide a warning to the driver. If drowsy eyes 

are detected, preventive measures such as audible warnings or reducing vehicle 

speed can be taken. Thus, drowsy eye detection using YOLOv8 can improve driving 

safety and reduce the risk of accidents due to drowsy drivers. Detection of drowsy 

eyes using the YOLO architecture shows highly accurate results across various 

conditions. During the day with glasses, the system achieves an mAP of 99.3%, 

precision of 99.0%, recall of 97.5%, and accuracy of 99.28%. At night with glasses, 

the performance is also very good, with an mAP of 97.8%, precision of 92.8%, 

recall of 94.8%, and accuracy of 99.07%. During the day without glasses, the 

results remain excellent, with an mAP of 98.8%, precision of 98.0%, recall of 

97.5%, and accuracy of 98.97%. The best results are obtained during the day 

without glasses (second set), with an mAP of 99.4%, precision of 97.3%, recall of 

98.7%, and accuracy of 98.94%. 

 

 

Keywords: Sleepy eyes detection, YOLOv8, Traffic safety, Smart vehicle, Object 

detection. 

 

 

 

 


