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Apliknsi Augmented Reality sebagai media pembelajoran pengenalan huruf

Hijaiyah telah berhasil dimncang dan dapat distmpulkan bahwa:

&

Aplikast Augmented Realitv sebagai media pembelajaran pengenalan humf
Hijaiyah berhasil dirancang desigan menggunakan beberapa soffware seperti
Unity, Caml, Ha;lm_ Elmtr?d. Hqﬂlm, m:ldltumudm

b. Aplm‘mmrnﬂmm mediz pembelajaran pengenalan huruf

& Aplikasi Augmented Reality sebagai media pembelajaras

w hﬂmw ‘menggunikan meiods mha.ugan aplikasi
Multimedia Wﬂﬁﬁe Cycle.

i pengenslan huruf

Hiﬁ!ph berhasil dirancang dan mendapathan mﬂﬂtpﬁm kelayakan
-_ﬂhm 86.875%, di mana angka tersebut masuk chﬂlm.mﬂml Baik

Saran

Dalam penelitian ini Penulis menyadari bahwa medi-pembelajaran yang telah

berhasil dibangun ini merupakan media vang sangat sederhana dan belum
sempurna, sehingge masih sangat membutubkan kritik serta saran untuk

1 WW&M“ Eﬂbﬂﬂlihﬂﬁmbd&in pengenalan

hmﬂw i masih membutuhkan pwgmﬂm)gan lebih jauh, untuk
pengembangan selsnjutnya. Penulis menyorankan beberapa hal berikut:

a. Menambahkan objek 30 pada aplikasi ini, seperti hamzah dan lam alif

b. Menambahkan hﬁmm?ﬂg'ﬁﬂﬁ ﬁﬂﬂiﬂn tentang setizp huruf
hijaiyah dan soal soal untuk evaluasi dan proses pembelajaran yang diangkat
dalam aplikasi ini,

¢. Aplikasi ini hanya lersedia pada Androdd. dan untuk selanjutnya diharapkan
dapat bealan pada sistem selain Android
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