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51  Kesimpulan
Berdasarkan dari  hasil penilitian yang berjudul “Analisis Dan
Pengembangan MediaPembelajaran T

Perigenalan Benda Disekitar Sekolah
nakaany Uity di PAUD Labiba Maulida

suara penjelasan dan teks dari objek 3D yang di scam, miensmpilkan
Bhocr tsena, halarman entang, pop up infortuas, gt s
Berdasarkan dari hasil pengujian, teknologi memiliki p

menghsilkan shor 0.860 ustuk e e

memiliki peran’ ferhadap kehidupan) dan skor 0,633 untuk ltem 2
(pernyataan mengenai teknologi dapat memenuhi kebutuhan informasi
dan komunikasi), Skor tersebut dinyatakan valid karena lebih besar dari
nilai r tabel {0.576).

3. Teknologi Augmented Reality mampu di implementasikan dengan baik
pada smartphone sebagai penangkap gambar penanda (Marker).
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4. Pengujian teknologi Augmented Reality pada pembelajaran pengenalan
benda disekitar sekolah telsh berhasil dilokukan pada PAUD Labiba
Maulida Boyolali, dan bahwasanya aplikasi “EdukasiKu” ini dapat
digunakan untuk membantu proses pembelajaran atau sebagai pelengkap

lehih besar dori r tabel dengan taraf signifikan 5%.
8. Aplikasi dapat dijalankan pada smartphose dengan minimal sistem
operasi Android versi 4.2 (Jelly Bean) dengan RAM 2GB. Semakin tinggi



spesifikasi dari smariphone maka aplikasi dapat berjalan dengan baik
termasuk RAM dari smartphone vang digunakan.
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