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INTISARI

SD Negeri 2 Kembaran merupakan salah satu sekolah dasar yang berada di
Wonosobo yang terakreditasi A. Namun, SD Negeri 2 Kembaran tidak memiliki
platform untuk menyebar luaskan informasi yang ada kepada khayalak umum.
Dengan itu, untuk memberikan kemudahan masyarakat dalam mencari informasi
mengenai SD Negeri 2 Kembaran, SD Negeri 2 Kembaran melakukan pembuatan
sebuah perancangan aplikasi web yang dapat diakses secara umum. Dalam
pembuatan aplikasi digunakan metode design thinking yang mengedepankan
kebutuhan pengguna, sehingga pengguna merasa nyaman dalam menggunakan
aplikasi. Perancangan dilakukan dengan beberapa tahapan yaitu, tahap emphatize,
define, ideate, prototyping, implementation dan testing. Pada tahap testing,
dilakukan pengujian fungsionalitas pada fitur admin dengan pengujian blackbox
testing yang menghasilkan uji coba yang menunjukkan bahwa fitur — fitur yang ada
berjalan dengan baik. Sedangkan pengujian website dilakukan dengan pengujian
SUS (System Usability Scale) dengan menyebarkan kuesioner kepada 20 responden
dengan mendapatkan hasil skor rata — rata 91 dengan grade A+ dan rating sifat best
imaginable yang mengartikan bahwa usability system berjalan dengan baik.

Kata kunci: Website, Sekolah Dasar, Design Thinking, SUS
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ABSTRACT

SD Negeri 2 Kembaran is a primary school located in Wonosobo with an A
accreditation. However, SD Negeri 2 Kembaran does not have a platform to
disseminate information to the public. To make it easier for the community to
access information about SD Negeri 2 Kembaran, the school has developed a web
application that is publicly accessible. The application development employed the
design thinking method, which prioritizes user needs to ensure a comfortable user
experience. The design process was carried out in several stages: empathize, define,
ideate, - prototype, implementation, and testing. During the testing phase,
functionality tests were conducted on the admin features using blackbox testing,
which showed that the features were functioning correctly. Additionally, the
website was evaluated using the SUS (System Usability Scale) by distributing a
questionnaire to 20 respondents. The results yielded an average score of 91 with a
grade of A+ and a "best imaginable" rating, indicating that the system's usability is

excellent.

Keyword: Website, Elementary School, Design Thinking, SUS
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