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51  Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan dan hasil yang didapat dani penelitian yang berjudul

“Pembuatan Permainan Simulasi Manajemen Stres Mahasiswa dengan Unity3D Berbasis
Pengembangan permainan simulasi_

kebutuhan, perancang: gan men

an dengan cara melakukan analisis

: kﬂmmmﬂm arn
uk pengembangan penelitian selanjutnya. Saran-s




