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INTISARI 

 

Film animasi merupakan sarana hiburan yang sangat menyenangkan bagi 

masyarakat dan bisa digunakan untuk menjadi media pembelajaran yang 

diperuntukan untuk seluruh kalangan masyarakat. Film animasi “Mbah bud ana dan 

yudis” ditulis oleh mas bagas dan disutradrai oleh Maulvi Alifyansyah. 

Film animasi ini menceritakan tentang keseharian mbah bud, ana dan yudis. 

Film animasi “mbah bud ana dan yudis” bertujuan dalam menyampaikan 

pengetahuan tentang beberapa istilah ataupun kebudayaan jawa yang sudah jarang 

diminati oleh kalangan anak muda maupun anak kecil sekarang.  Karena sekarang 

banyak anak-anak lebih mudah menangkap pembelajaran atau informasi baru 

dengan media animasi, oleh karena itu film animasi ini akan menjadi salah satu 

pilihan yang baik untuk memberikan edukasi tentang pentingnya Bahasa jawa. 

Film animasi ini dibagi menjadi 2 bagian yaitu Animasi 3D dan animasi 2D. 

dalam animasi 3D bertujuan untuk membuat anak kecil dapat pelajaran secara 

tersirat tentang tema yang sedang dibahas. Sedangkan untuk bagian animasi 2D 

bertujuan untuk memberikan informasi yang lebih jelas supaya mudah dipahami. 

 

Kata kunci: Film Animasi, Budaya Jawa, Edukasi 
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ABSTRACT 

 

Animated films are a very fun entertainment facility for the community and 

can be used to become a learning medium that is intended for all people. The 

animated film "Mbah bud ana dan yudis" was written by mas bagas and directed 

by Maulvi Alifyansyah. 

This animated film tells about the daily life of mbah bud, ana and yudis. The 

animated film "mbah bud ana dan yudis" aims to convey knowledge about several 

Javanese terms or culture that are rarely in demand among young people and 

young children today. Because now many children are easier to capture new 

learning or information with animated media, therefore this animated film will be 

one of the good choices to provide education about the importance of Javanese 

language. 

This animated film is divided into 2 parts, namely 3D animation and 2D 

animation. in 3D animation aims to make small children learn impliedly about the 

theme that is being discussed. As for the 2D animation section, it aims to provide 

clearer information so that it is easy to understand.. 

 

Keyword: Animated Film,  Javanese Culture,  Education


