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1.1.  Latar Belakang

Indonesia merupakan negara dengan penduduk terbesar ke 4 di dunia. Pada
tabum 2020, populasi anak di indonesia berumur 0-14 tahun diproyeksikan
! h populasi anak yang begitu
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Collaborative filtering adalah salah satu teknik sistem rekomendasi yvang
termasuk kedalom bidang kecerdasan kolektif feollective intelfigence). Secam
umum, pendekatan collaborative filtering terbagi menjadi 2 jenis, yaitu UB-CF
(user-based collaborative filtering) dan 1B-CF (item-based collaborative filtering)
[4]. UB-CF dan IB-CF memiliki keunggulan masing-masing, namun berdasarkan
penelitian  sebelumnya menunjukkan bahwa metode wser-based collaborative



el

filtering lebih unggul daripada frem-based collaborative filiering pada semua
Kondisi dataset yang diberikan oleh peneliti sebelumnya [5]. Sistem Rekomendasi
dengan pendekatan  wser-based collaborative filfering memanfaatkan kedelatan
antar weer untuk merekomendasikan sesuatu hal kepada wser lainnya. Dalam proses
pencarian kedekatan antar weer ini, kita dapat memanfaatkan beberapa algoritma,
sulah satu diantaranya adalah algoritmg

1. Sistem rekomendasi pada penelition ini dibangun menggunakan
metode . pendekatan  wser-based  colfaborative fileering  dengan
algoritma k-nearest neighbor.

Dalam mencani kedeka tan (similaricv) antar user, persamaan yang
digunakan adalah euclfidean distance.
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3. Evaluasi algoritma sistem rekomendasi menggunakan metode
RIMSE (oo ki ifidinie sroiar),

4. Implementasi menggunakan framework Laravel dan Vue Js tidak
menjadi pembahasan utama pada penelitian ini, tetapi hanya sebatas
untuk  mempermudah  implementasi  dan  evaluasi  sistem
rekomendasi.

5. Menggunakan datasel 4 ang diperoleh dari Movielens
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penelition ini adalah 3, 5, 10, 20, 30, 40, 50.

juean dari penelitian ini ndafah untuk memahmmi kon:
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dibangun mengg .-s unr—fra;!d' ra!f:rfmrul‘nre_f.frmng dengan
Algoritma k-mearest neighbor.

3. Memebenkan pengetahuan bagi pembaca tentang metode pengujian
akurasi sistem rekomendasi.



1.5, Metodologl penelitian

Metodologi penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adaloh berjenis
kuantitatif, vaitu penelitian yang mengikuti prosedur- ur yang telah
ditentukan sebelumnva. dan melibatkan perhitungan angka dan matematis dalam
implemeniasi maupun pengujiannya.
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didapatkan data film vang ramah bagi anak.
2. Pemilihan Data
Pada tahap ini penulis melakukan pemilihan dataset yang
telah dikumpulkan. Dataset yang terpilih, nantinya okan
digunakan untuk menjadi data latih sistem rekomendasi.




3. Pembersihan Data
Pada tahap ini penulis melakukan pembersihan data
terhadap dataset yang telah terpilih. Pembersihan yang dimaksud
disini adalah penghapusan data-data yang tidak diperlukan.
4. Pengolahan Data




1.6,  Sistematika Penullsan

Pada dasamya penyusunan sistematika penulisan bertujuan untuk
ini. Sistematika penulisan sknpsi ini adalah sebagai berikut :
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it penelitian, metode penelitian, dan
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