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INTISARI 

 

Film yang sesuai dengan selera anak dapat menjadi media edukasi yang 

relatif efekitif sehingga dapat menumbuhan kepedulian dan sikap prososial. Karena 

pilihan film yang begitu banyak, menemukan film yang sesuai dengan minat anak 

tentunya bukanlah hal yang mudah, maka salah satu solusinya adalah membuat 

sistem rekomendasi. 

Sistem rekomendasi pada penelitian ini menggunakan teknik user 

collaborative filtering, yaitu merupakan salah satu metode sistem rekomendasi yang 

dibangun atas dasar history rating user. Hasil rekomendasi didapatkan dari 

pengolahan data history rating film suatu user menggunakan algoritma k-nearest 

neighbor. K dalam nearest neighbor merupakan banyaknya neighbor yang menjadi 

pertimbangan rekomendasi. Dalam beberapa skenario uji coba yang dilakukan pada 

penelitian ini, diketahui bahwa nilai k sangat berpengaruh pada kualitas 

rekomendasi yang didapatkan, maka dari itu diperlukan pengujian lebih lanjut 

terhadap nilai k agar model yang didapakan lebih maksimal. 

Hasil peneilitian ini berupa prediksi rating yang dimanfaatkan untuk 

membuat sebuah rekomendasi film. Karena hasil akhir adalah sebuah prediksi 

rating, maka pengujian k terbaik dapat dilakukan menggunakan RMSE (root 

mean sequare error). Pengujian RMSE terhadap 20% user (112 user) 

menunjukkan hasil yang mengagumkan. Nilai k=10 memiliki rata-rata nilai error 

paling kecil  diantara k yang lain, sehingga k=10 merupakan k terbaik pada 

penelitian ini. Walaupun pada suatu kondisi nilai k=3 memiliki error paling kecil , 

tetapi berdasarkan pengujian keseluruhan k=3 menghasilkan rata-rata error paling 

besar diantara k yang lain. Hal ini menunjukkan bahwa k=3 kurang stabil jika 

dibandingkan dengan k yang lainnya.  

 

 

Kata Kunci: Collaborative Filtering, User Based Collaborative Filtering, Sistem 

Rekomendasi, K-Nearest Neighbor, RMSE, Euclidean Distance. 
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ABSTRACT 

 

The movie based on kid's preferences can be an education medium that can 

thrive caring and prosocial behavior. There are many kinds of movies, and finding 

the proper movies based on the kid's preferences is very difficult, so one of the 

solutions for it is making a recommender system. 

The recommender system in this research using the user collaborative 

filtering method, one of the methods in the recommender system built on user 

movies rating history. K-nearest neighbor used to process this method from user 

rating history. K in the nearest neighbor defines the number of neighbors that will 

be considered in the recommendation. In several evaluation scenarios, K values are 

proven to affect the result of the recommendation. Further, the study of evaluation 

in the K value is needed to improve the result of the recommendation. 

 A user's rating prediction is a result of this study.  RMSE (Root Mean 

Square Error) is used to evaluate this method and the evaluation result of 20% 

users (112 users) shows that k = 10 has the lowest average error value. However, 

in some conditions, k = 3 also has the lowest error value. Despite k = 3 has the 

lowest error value in several conditions, an average of evaluations shows k = 3 is 

not stable since in some conditions it has a high error value. 

 

Keywords : Collaborative Filtering, User Based Collaborative Filtering, 

Recommender System,  K-Nearest Neighbor, RMSE, Euclidean Distance. 


