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INTISARI

Perkembangan zaman yang semakin pesat berdampak signifikan pada
teknologi, termasuk dalam pengolahan data usaha yang kini menjadi wajib bagi
setiap bisnis agar bisa bersaing. Penerapan teknologi informasi sangat penting
untuk mengelola barang dan mendukung efisiensi serta efektivitas operasional toko
bangunan. Toko Bangunan Wiyono Putro 4 belum menerapkan teknologi informasi
dalam pengelolaan barangnya, sehingga proses pencatatan masih dilakukan secara

manual, menyebabkan berbagai masalah operasional.

Perancangan sistem informasi berbasis web untuk Toko Bangunan Wiyono
Putro 4 menggunakan metode Agile, karena metode ini memiliki alur yang fleksibel
dan mampu beradaptasi terhadap perubahan kebutuhan. Agile meliputi tahapan
requirement (persyaratan), design (desain), development (pengembangan), dan
testing (pengujian), dengan fokus pada pelaksanaan sprint backlog berdasarkan
product backlog yang telah dibuat. Metode ini terbukti efektif dan efisien dalam
pembuatan website untuk toko bangunan karena memungkinkan navigasi yang baik
dan pengembangan fitur yang efektif. Framework Codelgniter, yang berbasis
Model-View-Controller (MVC), dipilih karena fleksibilitas dan kemampuannya
untuk mempercepat pengembangan sistem. Slim framework dipertimbangkan
namun kurang lengkap dibandingkan dengan Codelgniter yang lebih cocok untuk

website dinamis.

Melalui  penelitian ini, diharapkan penulis mampu membantu
menyelesaikan masalah yang dialami Toko Bangunan Wiyono Putro 4 melalui
perancangan dan pengembangan berbasis website. Dengan sistem yang terpusat,
data akan tersimpan dalam database yang dapat diakses dengan mudah,
memudahkan admin toko dalam mengelola informasi produk, melakukan

pembaruan, dan memantau aktivitas gudang dengan lebih efisien.

Kata kunci: sistem informasi, website, Agile, Codelgniter, database.

Xiv



ABSTRACT

The rapid progress of the times has had a significant impact on technology,
including the processing of business data, which has now become mandatory for
every business to compete. The application of information technology is essential
to manage goods and support the efficiency and effectiveness of building supply
store operations. Toko Bangunan Wiyono Putro 4 has not yet implemented
information technology in its inventory management, so the recording process is

still done manually, causing various operational problems.

The web-based information system design for Toko Bangunan Wiyono Putro
4 'uses the Agile method because it has a flexible workflow and can adapt to
changing requirements. Agile involves the stages of requirement, design,
development, and testing, focusing on the execution of the sprint backlog based on
the created product backlog. This method has proven effective and efficient in
creating websites for building supply stores, allowing for good navigation and
effective feature development. The Codelgniter framework, based on the Model-
View-Controller (MVC), was chosen for its flexibility and ability to accelerate
system development. The Slim framework was considered but found to be less

complete compared to Codelgniter, which is more suitable for dynamic websites.

Through this research, the author hopes to help solve the problems faced by
Toko Bangunan Wiyono Putro 4 through web-based system design and
development. With a centralized system, data will be stored in a database that can
be easily accessed, facilitating the admin in managing product information, making

updates, and monitoring warehouse activities more efficiently.

Keyword: information system, website, Agile, Codelgniter, database
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