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INTISARI

PT. Lentera Bangsa Benderang adalah sebuah platform pembelajaran
teknologi yang menciptakan program Binar Academy sebagai sarana bagi
mahasiswa untuk beradaptasi dengan cepat dalam era digital. Program studi
independen yang disebut Full Stack Web Binar Academy bertujuan untuk
memberikan peserta kemampuan dalam pembuatan dan analisis front-end dan
back-end sebuah aplikasi web. Setelah lima bulan pembelajaran, Binar Academy
menawarkan - proyek akhir dan penulis membuat aplikasi E-Tiket online
menggunakan metode Scrum. Aplikasi ini, bernama "Flypass", merupakan platform
penjualan tiket pesawat yang canggih dan praktis, memudahkan proses jual beli
tiket. Proyek akhir ini bertujuan agar penulis dapat mengimplementasikan
pengetahuan sebagai full stack web developer dalam konteks industri dan dunia
kerja.

Kata kunci: Scrum, Full Stack Web Developer, Tiket Online, Studi Independen.
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ABSTRACT

PT. Lentera Bangsa Benderang is a technology learning platform that has
created the Binar Academy program as a means for students to quickly adapt to the
digital era. The independent study program called Full Stack Web Binar Academy
aims to provide participants with skills in creating and analyzing the front-end and
back-end of a web application. After five months of learning, Binar Academy offers
afinal project in the form of an online E-Ticket application using the Scrum method.
This application, called "Flypass,” is an advanced and practical platform for
selling airline tickets, facilitating the ticket purchasing process. The aim of this final
project is for the author to implement their knowledge as a full stack web developer

in the context of industry and the workplace.

Keyword: Scrum, Full Stack Web Developer, Online Ticket, Independent Studies.
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