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“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah 

selesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan yang lain, 

dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap” 
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INTISARI 

Vision media perkasa studio merupakan start up yang didirikan pada akhir 

tahun 2015, agency kreatif ini bergerak pada bidang jasa visualisasi informasi 

seperti Fotografi / videografi pernikahan dan pra-pernikahan, Foto Wisuda, Foto 

Produk, Dokumentasi Acara (Ulang tahun, Pesta, Buku tahunan, dll) Desain Grafis, 

Pengembang Aplikasi dan Multimedia Kreatif. Untuk itu, Vision media perkasa 

membutuhkan sebuah media untuk menyampaikan informasi dan juga promosi. 

Media yang digunakan Vision media perkasa saat ini adalah sebaran poster dan juga 

feed instagram. Vision media perkasa juga memiliki bidang animasi motion graphic 

sebagai salah satu layanan yang diberikan, namun hal ini masih dalam  rangancan  

road map nya. Selain itu agency ini belum memiliki  SDM yang mumpuni pada 

bidang photography dan videography  

Pembuatan Video explainer berbasis animasi motion graphic ini menjadi 

solusi untuk Vision media perkasa. Karena keefektifan dan juga baiknya motion 

graphic sebagai wadah informasi yang persuasif dan menarik. 

Melalui video explainer ini diharapkan dapat menigkatkan citra Vision 

media perkasa studio pada masyarakat dan juga calon klien nya. Disamping itu 

adanya video explainer ini juga membantu Vision media perkasa untuk 

menciptakan branding yang sesuai dengan apa yang diinginkan pemilik studio. 

 

Kata kunci : Promosi Multimedia, motion graphic, informasi, animasi 2D, 

perancangan, Multimedia 
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ABSTARCT 
 

 Vision media perkasa Studio is a start up that was founded at the end of 

2015, this creative agency is engaged in information visualization services such 

as Wedding and pre-wedding Photography/videography, Graduation Photo, 

Product Photo, Event Documentation (Birthdays, Party, Year book,etc) Graphic 

Design,Aplication Developer and Creative Multimedia. For this reason, Vision 

media perkasa needs a media to convey information and also promotions. The 

media used by Vision media perkasa today is the distribution of posters and also 

Instagram feeds. Vision media perkasa also has the field of motion graphic 

animation as one of the services provided, but this is still in its road map design. 

Besides this agency does not yet have qualified human resources in the field of 

photography and videography 

 Making this video animation based motion graphics animation becomes 

a solution for Vision of the mighty media. Because of the effectiveness and also 

the good motion graphics as a container of persuasive and interesting 

information. 

 Through this video explainer, it is hoped that the image of Vision media 

perkasa Studio can improve the public and prospective clients. Besides that, this 

video explainer also helps Vision media perkasa to create a branding that is 

suitable with what the studio owner want 

 

Keywords: Multimedia promotion, motion graphic, information, 2D animation, 

design, Multimedia 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 


