BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Grame adalah salah svatu permainan yang dimana pemainnya akan
menyelesaikan misi untuk mencapai keberhasilan vang dijalankan sesuai aturan
yang sudah di buat di dalam game tersebut, Seiring perkembangan waktu saat ini,
game dapal digunakan sebagai media’ pembelijaran untuk mengasah otak dan
memperkenalkan hal-hal baru sestai materi yang terkandung dalam game tersebut.
Salah sotu metode pembelajuran menggunskan came edukasi yaitu banyak
menampilkan elemen elemen yang bisa meningkatkan minal belajar pengguna,
apmhumtuh digunm-gmﬂ.j.nr animasi dan wama mﬂ mmnnll aar user

Hewan buas adalah hewan YANG Mempunys imgmiﬁn &w dalam
mencari mangss. Habitat hewan buas terdapat di dalam hufan dan pegunungan.
Hewan buas Hn menjadi berbahaya karena memiliki sifat alami membury atan
'butnh.t hidup dl. lingkungan alaminya, sehingon perlu pengenalan |ehih dalam
'Hﬂndupﬁmm untuk hisa mengantisipasi dan h:wmwlm l;gﬁun aman
terhadap hewan buas.

: TK AB -'L Maiang.m adatah fempat belajarﬂn:ﬁww mﬁmnk usia 4-
Iﬂmmw m:gltﬁl!un bagian, TK A (4-5) tahun dan TK B (5-6)
tahun. Mm dim&hlmlgm terbilang masth memiliki rasa bosan
yang tinggi dengan metode metode vang dijalankan di TK ABA Malangan seperti
metode ceramah dan bernyanyi. Namun wimgpubmhmgan teknolog yang
sangat pesat tidak jarang anak-anak vang ETIITe Rotertarikan bsbain ponsel
hingga kecanduan dengan permainan yang ada di dalam ponsel tersebut. Karena hal
tersebut sangat besar kenmungkinan bagi anak anak TK ABA Malangan merasa
bossn dengan metode yang digunakan karena masih kurang bervariasi dalam
menggunakan permainan dan media pembelajaran.

Dalam permasalahan ini, peneliti melihat adenya peluang unfuk
membuatkan geme edukasi pengenalan nama-nama hewan buas pada TK ABA



Malangan berbasis media interaktif game quiz untuk menunjong kegiatan

pembelajaran pada TK ABA Malangan. Sehingga diharapkan dapat meningkatkan

daya minat dan nilai efektifitas dalam kegiatan belajar mengajar anak-anak yang

oda di TK ABA Malangan.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang ma

salah di atas. maka tujuan yang ingin

g buas kepada

ABA Malangan.

1.4 Tujuan Fenelitl
Adapun tujuan dari penelitian dilakukan adalah :

2, Untuk meningkatkan minat belajar pada anak-anak TK ABA Malangan.



[

Agar anak-anak TKE ABA Malangan memperoleh hasil sesuai vang
diharapkan, dopat menambah wawasan dan pengetahuan  melalui
pembuatan gome interaktif berbasis guiz.

Manfaat Fenelitian

Adapun manfaat penelitian yang dilakukan adatah :

Sebagni sarana belajar dan bermain anak-anak TK ABA Malangan agar
dapat mendapatkan wawasan tentang hewim buas dan juga sebagai sarana
meningkatkan minat h@rﬂkﬂ'ﬁ'm.Mﬂnﬂgﬂn.

Dil i i S aetarikan ¥ xveosan h:lgi - G i K

'uhiemtk uwmmmm Yng}rﬂhrtn.ﬂmmnp‘amberhuhungnn
“dengan mﬂmu;dnnm:mkuf
Bagi peneliti mendapatkan pengalarman dalam Wﬂmﬂnﬁsdﬁn

Wmhuan vang di dapat selama masa h:LL'haﬁ, menambah khasanah
kﬂﬁqm dan mendapat wawasan tentang membangun sebush aplikasi

Sistematika Penulisan

‘Berisi sistematika penulisan skripsi yang mnﬂmmm besar

isi skripsi untuk  tiap-tiap bub. Peneliti hams  dapal mendeskripsikan
Emmmhnrknnj @a_s_:_ljn_tgl_m__aﬁlqg—:n.umng Eﬂbm% disusun. Jelaskan
secary singat isi dari bab I, babs 11, bab [11, bab IV, dan bab V.

[‘DI‘IIEIE::

Agar penyusunan tugas akhir ini mudah untuk dipahami dan terstruktur,

maka di dalam penulisan ini menggunakon sistemutikn penulisan sebagai berikut.
BAB | PENDAHULUAN

D dalam bab ini memuat beberapa ketentuan pokok yang akan dibahas di

dalam skripsi. Adapun vang akan dibahas dalam sknpsi vaitu latar belakang

masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian. manfaat penulisan

dan juga sistematika penulisan.



BAB 1l TUJUAN PUSTAKA

Itshbs,hilﬁmmﬁa]m tentang tujuan pustaka, dasar-dasar teori yang
mmm. pembahasan secara detail, definisi-definisi yang berkaitan dengan ilmu
atau masalah yang sedang diteliti, yang akan digunakan wntuk mendukung dalam
pumcmgandmpﬁnbmnnnplikmimulﬁmndinﬁmﬁkﬁfjmgahndibmt;

Pada bab ini berisikan kesimpulan dari
A sann yug diusulkan, agar dapat
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