BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang Masalah

Teknologi saat ini sangatlzh berkembang salah satu dampaknyn penggunaan
media sosial yang menjadi bagian tak terpisahkan dan kehidupan bermasyrakat,
Tidak hanya kalangan dewasa. remaja hingga anak-anak sudah mulai menggunakan
berbagni platform media sosial sepegRIR <1 gram, Twitter, dan TTok.
Namun, penggunaan media Smﬁllﬂﬂﬁ ‘memiliki dampak yang buruk ataupun
pmlhpm. berbagi mﬁ!lﬂui. li:m membuat kcm.ht"l‘dl{l] Media sosial memang
mempermudah kita dalam berkomunikasi, namun’ m kemudahannya media
sosfal Wmmhum dompak negatif. Salah satu isu yang muncul saat ini ytutu
hng*l.t kecanduon pengguna media sosial. Kecanduan mﬂud’np mrﬂn sosial
mmﬁqﬁ.]mkmmnva berperilaku fidak terkendali don merugikan, gejala yang
difinbulkan  berupa penurunan  kualitas  hidup. tidak mampu  berhenti
ketergantungan dengan media sosial, dan isolasi sosial, .

Pada penelitian sebelummnya, terdopat fahur-ﬁhm‘ ‘gmg mempengaruki
tingkat kecanduan media sosial, seperti frequensi penggunaan media sosial yang
secars terus-menerus, konten-konten wyang dikonsumsi, dan sebagainya|2].
Penggunaan yang berlebihan dan kecanduan media sosial saat ini erat dikaitkan
dengan kesehatan mental sesearang seperti depresi, kecemasan, stress, dan perasaan

kesepian. Hal ini dibuktikan dengan mnﬁuﬁdnypkm bumuh din vang beredar
pada media sosial. Namun prediksi perilsku pengguna menggunakan model

pediktif seperti Random Forest dan Regresi linear masih minim dilakukan.

Random Forest merupakan salah satu algonima machire learming paling
kompleks dalam memahami antar variable, algoritma ini mosuk kategon supervised

dearning]3], Namun disisi lain, Regresi Linear merupakan algoritma paling



sederhana dalam memahami variable antara vanable independent dan dependen[4).
Maka, penelitian i bertujuan untuk membandingkan kinerja dua algoritma dalam
prediksi tingkat kecanduan pengguna.

Pemahaman yang mendalam dalam memprediksi tingkat kecanduan
pengguna  dengon  perbandingan kinerja algoritma prediksi. penelitian ini
diharapkan mampu membernkan pengetahuan baru cara mengidentifikasi pengguna
yang beresiko linggl, Pemshaman wvang baik tentang perilaku pengguna
menggunakan media sosial. dapat dikcmtmn&hnsmmgi dan kebijakan vang sesuai
untuk mencegah dan melindungi pars pengguna terutama untuk anak di bawah
umr.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan kﬂ_rﬁe_:hhng masalah dlmm rumusan masalah

1. Bagaimana hasil perbandingan antara Regresi Linear dan Random
Forest dalam memprediksi tingkat kecanduan media sosial?

2, Apuhh terdapot perbedsan hosil evaluasi algoritma Rwﬁmr dan
m Forest dalam meramalkan tingkat kecanduan media sostal. dan
faktor apa yang mempengaruhinya?

1.3 Baiasan Masalah

Agar dalam pencliion tidak melampuui dari permasalohan  yang
1. Penelition difokuskon hanve poda algoritma Random Forest dan
algoritma Regres: Linear,
Penelitian mSREMMPNASP N IS :Alic yang dinmbil ‘dari
platform Kaggle.
Penelitizn mengambil data dengan rentan waktu tabun 202 [-2023.

1

Penelitian ini menggunakan Bahasa Pemrograman Pyhton
Penelitian ini menggunakan Features Sefection dengan metode RFECY

oo s

Penelitian ini melskukan evaluasi dengan Roor Mean Sguared

]



Erver{BMSE) dan Mean Absolute Error{ MAE)
1.4  Tujuan Penelltian
Tujuan penelitian ini yaitu melihat hasil perbandingan kinerja dua algoritma
antara Random Forest dan Regresi Linear, serta mengetahui hasil prediksi terhadap
tingkat kecanduan pengguna media sosial.

1.5 Manfaat Penelliian
Manfaat yang dihasilkan dari penefitian adalak

Bab ini menjelaskan mengenam studi literatur dan dasar teori,
maupun dari mternet.



BAB Il METODE PENELITIAN

menjelaskan langkah-langkah penelitian seperti jenis penelitian. metode
pengumpulan data, metode pemodelan algoritma, pengujian data, metode
evaluasi kinerja algoritma, dan metode analisis.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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