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INTISARI 

Kebahagiaan merupakan salah satu aspek yang penting dalam hidup manusia 

bahkan bisa menjadi tujuan hidup manusia. Dewasa ini, tidak sedikit pihak-pihak 

yang melakukan survei tentang kebahagiaan, salah satunya adalah World 

Happiness Report. World Happiness Report didirikan oleh Jaringan Solusi 

Pembangunan Berkelanjutan PBB yang bekerja sama dengan Ernesto Illy 

Foundation. Survei pertama kali dirilis pada 20 Maret 2012.  

World Happiness Report menyediakan data berupa kolom yang berisi variabel 

yang digunakan untuk survei dan baris yang berisi nilai dari variabel yang 

disediakan. Negara yang diikutkan dalam survei diurutkan berdasarkan ranking 

yang diperoleh. Oleh karena itu, menjadi celah untuk bisa mendapatkan informasi 

yang lebih detail dengan mengelompokkan berdasarkan tingkat kebahagiaan 

negara. Proses pengelompokkan menggunakan algoritma k-means clustering.  

Data akan dikelompokkan menjadi dua cluster, yaitu tingkat kebahagiaan tinggi, 

dan tingkat kebahagiaan rendah. Berdasarkan hasil pengujian akurasi algoritma K-

Means menggunakan perhitungan nilai DBI meghasilkan nilai cluster yang paling 

optimal yaitu k=2 dengan nilai 0.128 dengan persentase kemiripan antar data 

sebesar 87%. 

Kata Kunci : Kebahagiaan, World Happiness Report, Pengelompokkan, K-means 

Clustering, DBI 
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ABSTRACT 

Happiness is one of the important aspects in human life can even be a goal of 

human life. Nowadays, not a fewparties do surveys about happiness, on of which 

is World Happiness Report. The World Happiness Report was founded by the UN 

Sustainable Development Solutions Network in coorporate with the Ernesto Illy 

Foundation. The survey was first realesed on March 20, 2012.  

World Happiness Report provides data in the form columns containing variables 

used for surveys and lines cointaining the values of the variables provided. The 

countries included in the survey were sorted by rank gained. Therfore, it becomes 

a loophole to be able to get more detailed information by grouping by country’s 

level of happiness. The grouping process uses the K-Means clustering algorithm. 

Data will be grouped into two clusters, i.e. high happiness levels, and low 

happiness levels. Based on the results of the accuracy test the K-Means algoritm 

using the DBI value calculation is most optimal cluster value k=2 with a value of 

0.128 with a percentageof similarity between the data of 87%.  

 

Keywords : Happiness, World Happiness Report, Grouping, K-Means, Clustering, 

DBI 


