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INTISARI 

Tujuan  penelitian ini  adalah membuat video pada Klub Bela Diri SANBO di Kabupaten 

Magelang menggunakan liveshoot dan motion graphic sebagai media promosi. 

Pembuatan video iklan berguna untuk membantu dalam memperkenalkan Klub Beladiri 

SANBO kepada masyarakat luas. Periklanan  dilakukan dengan menggunakan media  

sosial berupa instagram yang  banyak diminati hampir semua orang. Oleh karena itu, Klub 

Beladiri SANBO sangat membutuhkan media promosi untuk upaya  peningkatan 

pengenalan kepada masyarakat  luas agar  dapat tertarik bergabung dengan Klub Beladiri 

SANBO. Metode  yang  digunakan adalah  penelitian perancangan  dengan teknik  

pengumpulan data  yang digunakan  melalui  wawancara,  observasi,  dan  studi  

dokumentasi,  dimana  data  tersebut  akan disajikan secara deskriptif kualitatif. Hasil dari 

penelitian ini berupa perancangan video promosi Klub Beladiri SANBO menggunakan 

liveshoot dan motion graphic yang  diharapkan  dapat  membantu agar dapat 

mempermudah dan menambah daya tarik masyarakat untuk melihat media promosi. 

Kata kunci: SANBO, Video iklan, Liveshoot, Motion graphic 
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ABSTRAK 

The aim of this research is to make a video at the SANBO Martial Arts Club in Magelang 

Regency using liveshoot and motion graphics as promotional media. Making advertising 

videos is useful to help introduce the SANBO Martial Arts Club to the wider community. 

Advertising is carried out using social media in the form of Instagram which is popular 

with almost everyone. Therefore, the SANBO Martial Arts Club really needs promotional 

media to increase awareness among the wider community so that they will be interested 

in joining the SANBO Martial Arts Club. The method used is design research with data 

collection techniques used through interviews, observation and documentation studies, 

where the data will be presented in a qualitative descriptive manner. The results of this 

research are the design of a promotional video for the SANBO Martial Arts Club using 

liveshoot and motion graphics which is expected to help make it easier and increase the 

public's interest in viewing promotional media. 

Keywords: SANBO, Advertising videos, Liveshoot, Motion graphic 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


