BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

SANBO merupakan salah satu klub bela din di Kabupaten Magelang vang
menggeluti cabang olahraga beladiri seperti muoythal, wushu, dan kickboxing. Klub
SANBO telah memperoleh berbagai prestasi di berbagai tingkatan mulai dari tingkat
provinsi sampai tingkat inlernasional. Namun. masih banyak masvarakal yang belum
mengetahui eksistensi klub SANBO ini,"%ﬁ:nnsiny‘m SANBO baru melakukan
promosi dengan pengenalan lewat mulut ke mulit dan media sosial yaitu instagram
sehingga belum memitik ll;l-lmmidlhnbﬂnmk Vﬂmikhn atau video promosi
suatu media promosi berbentuk video vang dapat djunmh'ﬂi‘mdfn mstagram sehingga
dapat memperkenalkan klub bela diri SANBO sehingga dapat meneapai jangkauan yang
lebih luas dan dapat dikenal oleh masyorakat luas. Pmﬂmﬂ mﬂm membaat
nlal'ﬂ‘ag:hehﬂiq bukan hanyn sekedar menjadi populer namun juga dapat memberikan
informasi kepada masyarakat terkait pentingnya olahraga bela diri dan memberikan
gamibarnn yang baik tentang olahraga bela din di masyarakat khususnya olahraga

muaythai, wushu, din kickboxing.

Promosi adalah kegiotan yang mermneang kegiotan untuk membenkan informasi
dan menawarkan kepada masvarakat atau konsumen lgnkmmenmhnk membeli
atau menggunakan produkfjasa tersebut [1]. Promosi yang dilakukan dengan
menggunaken media dapat menarik minat masyarakat unfuk lebih mengetohui produk
atau tempat yang dipromosikan. Pada tahun 2022 mml Badan Pusat Statistik
Indonesia tercatat 67.88% pandl.uh;k di ]udunﬁai.tuhh ‘memiliki telepon seluler [2].
Dengan jumlah sebesar itu, maka sdanya media promosi mengakibatkan segala informasi
mengenal  suatu  lempat  atsu produk  akan  lebih  mudah  disebar  luaskan
kepada masyarakat umum,

Perkembangan teknologi yang ada merdukung terciptanya teknik-teknik yang
baru pada sebuah iklan sebagai media promosi. Salah satu teknik yang dapat digunakan
yaitu penggabungan teknik fiveskoor dan modion graphic agar dapal mempermudah dan
menambah daya tarik masyarakat untuk melihot media promosi. Liveshoor sendin
merupakan teknik pengambilan gambar bergerak secara langsung, sedangkan maotion



I

graphic ialzh potongan-potongan media visual berbasis waktu yang menggabungkan film
dan desain grafis dari hasil penggabungan bebagai elemen-elemen seperti animasi 20 dan
3D, video, film, tipografi, ilustrasi, fotrografi dan musik [3].

Berdasarkan fenomena yang telah dipaparkan diatas, maka dilakukan penelitian
dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Video Iklan pada Klub Bela Diri SANBO di
Kabupaten Magelang menggunakan Live Shoot dan Motion Graphic sebagai Media
Promosi”. Melalui penelitisn ini diharapkan dapat memperkenalkan klub bela dir
SANBO kepada masyarakat luss, '

1.2 Rumusan Mlnhh
Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan pada 1.1; maka didopatkan rumusan
masalah masalah yaitu. | )
I wlmrancnng media promosi berbasis \-i.dm_-;.h Klub Belii Diri SANBO

di Kabupaten Magelang menggunakan five shoot dan morion graphic sebagai media
Promost.

1.3 Batasan Masalah
Dalam perancangan sebuah video iklan. pasti terdapat banyak élemen didalamnya.
Untuk itu: peneliti menetapkan batassn masalah dalum: penefitian ini adalah sebagai
berikut:
a. Penelitinn dilakukan di Kiub bela Diri SANBO yung berada di Kabupaten
Magelang.
b. Penelitian ini terfokus pada pembuatan iklan dengan menggunakan five shoor dan
maticn graphic.
¢. Target penayangan video iklan ini melalul instagram.

1.4 Tujuan Penefltian

Adapun tujuan yang npkan dicapai oleh peneliti dalam penelitianmya yaitu
membuat video pada Klub Bela Dirt SANBO di Kabupaten Magelang menggunakan live
shoot dan motion graphic sebagai media promost,



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfant penelitian ini sebagai berikut:
. Membantu Klub Bela Diri SANBO dengan memberikan konsep baru dalam proses
promosi agar lebih dikenal oleh masyarakat luas,
2. Membantu masyarakat untuk mengetabui informasi mengenai Klub Bela Din
SANBO.

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran pada video promosi yang telah dibuat dan
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