BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia merupakan suatu bangsa vang memiliki beragam kebudaysan
baik berupa tarian, alat musik, dan lain-Jain. Solok adalah suatu daerah yang

teknologi yang mudah ditemui yaitu penggunaan teknologi multimedia dalam
pembuatan film, salah satunya dalam pembuatan film kartun 2 dimens.
Pembuatan film kartun 2 dimensi yang awalnya menggunakan teknik
tradisional kini sudah ditinggalkan dan beralih menggunakan teknik digital.
Terdapat beberapa teknik dalam melakukan produksi animasi 2 dimensi yaitu



Hybrid Animation, Step Motion, don Digital  Animation. Didalam  Digital
Animaiion terdapat teknik menjiplak (tracing) gerakan seseorang atau suatu
objek dari frame pertama ke frame selanjutnya untuk menghasilkan kualitas
gestur yang nyata, teknik ini sering di sebut dengan “Rotoscoping”.

Pembuatan animasi dengan teknik rotoscoping i bisa menggunakan
aihop. Dalam pengaplikasian gerakan
han seperti wacom untuk

saftware Toonbosm ataupun Adobe P
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I. Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan film adalah Xilisoft

Fideo Converter Ultimate 6, Adobe Premiere C56, Toonboom Harmany,
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2. Dikhususkan pado gerakan animasi tari piring.



3. Pengambilan setisp five shot menggunakan kamers Poket Canon
PowerShot A2300 HD.

4. Pengambilan five shot dilakukan di luar ruangan.

1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

penggunain te
animasi yang lebih natural pada karakter.
2. Bagi penonton
Diharapkan dapat memberikan informasi gerakon Tari Piring dalam
bentuk 2D yang menghibur dan berkualitas.
3. Bagi pembaca



Sebagai sarana penambah wawasan, pembaca dapat mengetahui proses
pembuatan animasi Tari Piring menggunakan teknik Rotoscoping.
1o Metode Penelltian

Dalam melakukan penelitian, penulis melakukan beberapa metode
penclitian. Adapun langkah-langkah dalam penelitian ini yaitu:
Lol Metode Pengumpulan Data

1.6.3  Metode Perancangan
Metode perancangan video animasi ini skan dilakukan dengan
menerapkan sistem produksi multimedia, yaitu :
. Pra produksi (Konsep, Peralatan yang digunakan, Musik Tari Piring,
Model penari, Cancept Art dan Storvhoard),



2. Produksi (Pengambilan gambar (shootimg), Covert wvideo, Tracing,
Colarimg dan Rendering animasi di Toonboom).

3. Pasca Produksi { Compasiting, Editing. Rendering dan Testing).

L.o.4  Metode Testing

Merupakan metode untuk mengetohui kelayakan gerakan tari piring 2

Tujuan Penelitian,

Penelitian itu sendiri.
BABIL LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan tentang dasar teori yang menumjang dalam
pembuatan dan perancangan serfa sebagai acuan dalam pembuatan gerakan Tari
Piring 2 dimensi.



BAB IIL. ANALISIS dan PERANCANGAN
Dalam bab ini akan dijelaskan tentang amalisis kebutuhan produksi
dan proses pra produksi dari pembuatan gerakan tari piring 2 dimensi yang terdiri
dari penyusunan Konsep, Peralatan yang digunakan, Musik Tari Piring, Model
penari, Concept Art dan Storvhoard.
BABIV. PEMBAHASAN
Pada bab ijelosk ! wroses produksi dari pembuatan

gerakan tapiipiring meliputi pengambilan video Tari Piring, /ive shor, Comvert
'.'-_u i ian !ﬂhﬂp




	Skripsi-16.11.0040-Fatimah Hafizh Majid - Fatimah Hafizh Majid_018.pdf (p.1)
	Skripsi-16.11.0040-Fatimah Hafizh Majid - Fatimah Hafizh Majid_019.pdf (p.2)
	Skripsi-16.11.0040-Fatimah Hafizh Majid - Fatimah Hafizh Majid_020.pdf (p.3)
	Skripsi-16.11.0040-Fatimah Hafizh Majid - Fatimah Hafizh Majid_021.pdf (p.4)
	Skripsi-16.11.0040-Fatimah Hafizh Majid - Fatimah Hafizh Majid_022.pdf (p.5)
	Skripsi-16.11.0040-Fatimah Hafizh Majid - Fatimah Hafizh Majid_023.pdf (p.6)

