BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Saat i teknobgi semakin berkembang dan bamyak dimmskan dakim
kehidupan sehani hari dwgmented Recfity (AR) sakh satumva. Augmented realiy
(AR) merupakan sebwah teknobgt yang Whngkan benda tim dmmensi ke
dabm ingkungan myatd dan menampilkanmya ke dabum lngukangan mat. Dakim
perkembanginmys digmakan dahm pmsngmosing bidang  bak i bidang
keschotan, mier. industri mffastruktr juo tebh diplkaskan pada perangkat
seperti telepon gengmm{ 1)
Gpuv engine mempakan perangkat hnak yang didesain untuk membuat dan
’ s video game. Gome emgine Memis m m m.rmn]a.ﬂg

Pﬂm video game sepertl rendering model 3D dﬂﬂm_m_m ficn,
mﬁﬂ'ﬂﬁﬁﬂ' intefligence, dan masth ba.l:l)".!k kagi[2]. Ulﬂﬂil 1. !

salah satu contoh game cngine yang dikembangkan oleh Epic Games. dan termasuk
e engne yang nemilki fools yang berfimpah dan mudsh digunakan oleh
kebamyukan pengembang  vidvo  gamef3]. Unreal Engne dapat memberkan
kemmdohan, pehmng yang tinggy, dan dopat diunakan oleh wmum, sangst ramoh
penggury, dan hanyuk pengembang game yang mengamkan Unreal Engne unfuk
mengembangkan video game mercka. Unreal Engine memilki beberapa versi yang
bﬂbﬁhwm w kelebihan ﬁmhkmm masing-masing [4],
Algoritme adakh witan lingkah dakim penyeksain masabh yang disusun
=eCara sEtemais. mmwwwhﬂiﬂmmthn

program mmna vang  akan ditulis, Ma::g.'u pm:u:lupat bin adalph akortma
menpakan sumtn operasi pemecahan masalh tendgama smfu proses vang harus

dukuti okeh komputer [3]. Video gomes adalah sabh satu hibursn yang dibutuhlcan
orang ketka sedang bosan dengan kegmtan mereka masmg moesmg, video gome
pada dasamya adabh sebush hiburan yang sudah menjadi kebutuhan nmsyarnkat
dumia, sehngpa ada pertandingan memasional vidvo games{6],




Dengan kemudahanmya ketika diunakan, kelersedian grate unfuk  umum,
dan tersedinnya bamyak tutorial vang memodahkan pars calon pengembang dakm
mengmmakannya. banyak  pensembang  game termama memilh  Unreal Engine
sehami game engine plhan mereka. Unreal Engine juga telsh berkembang pesat
sehmpps dapat dmplikaskan pada w .Mnrm seperti. Windows, 108,
Android, serta beberapa phitform konsol hinnya.

Berdasarkan biiar belakang musabh diotas, penelitiin ini menggunakan
kemampan dan game engine Unreal Fngne 4. efck paniel skan dierapkan pada
aigmented reality wiik memberikan pengkiman yang lebih menark. Oleh karema
h,m sebush judul "Pembuatan Efek Augmented Reality Menggunakan
Unreal Englne 4"

1.2 !-ln Masalah

Berdasarkan htar belikung masabh seperti di atas, muka nummsan mesalsh
mﬂmﬂlﬂlﬁ adalsh bagarmuna pepempan efek pmticelumi atgmented
rﬂiub menggunakan Unreal Engine 4.

1.3 Batasan Masalah
Beberapa  batosan mmsabh yong digunakan dalim penclion i adakh
schagai berkut ¢
2. Pembahizan tidak skan berfokus kepsds model 3D namon permasabiban
vang akan dibahas adakh Auigmented reafity dan konirolkr.
3. Game yang akan Eilljl adalah gamc.];'ﬂng masih dalam bentuk profolvpe,
4. Pembahasan yang dibahas akan berfokus kepada aleortma  kontroller

5. Pepelitan yang dkembangkan akan ada pada platform di swariphone
dengan sistem operasi android.
6. Kontroler vang akan dibuat hanya akan menpontrol efek yang akan keluar.



L4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dakm penelian ini adabh menghasikan sebuh
augmented reality yang dapat dkontrol mebhs telepon genggam bersistem operasi
androwd.
1.5 Manfaat Penelittan
1. Manfaat teoritis

testing hingma pmqnnlpﬂmndmtgekpmhn.
BAB V PENUTUP

Berisi kesimpulan don saran vang dopat peneliti rangkum sehma proses pereliti
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