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Kesimpulan dan penelitian Penerapan Algortima Kontroler Pada Unreal Engne Uniuk
Game Babp Mobd Augmented Realty adabh prototyping  projek  mumgmented reality
mengmmakan Umreal Engme 4. Memilki proses persispan vang bamyak karena hans
melakukan porting ke Androdd  sehinggn membutuhkan beberapa  software  Bin  untuk
membantu mplementasi pada  Android. \-'leng;!.[ﬂi:h pigm pada Unreal Engine 4 unhk
membantu pembuatan sugmented realty pada Unreal Ew 4 yang akan dimplementaskan
ke Android. Pembuatan blueprint dakn Unreal Engine 4 wﬁwl progam coding
mlukpmmnpcﬁlhmdMMhnﬂdmpmiIHmaduhh sebuah
aplikasi prosotype sugmented realty yang djalnkan di telepon. gengmam dengan sistem
operasi Androkl, yang dapat menampikin model mobil 3d dengan cara. memindai marker pada
jendebs marker, don dapat mengebmrkan beberapa ek dengmn beberspa tombol yang
digunakan untuk mengehorkan ciek-cfek pada model 3d mobil Hasl pengujian mengmmakan
metode hlack be felah seswni dengan hosil vang dihemplkan
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angn pada protonpe mi masih dapat d.imnhm:m kebih b, implementasi
efek mﬂlmmmmrﬂmm model 3d mobil yang terkadang hikng,
melompat dengan sendimya, atau pun terjungkr dengan sendimya. Ketka morker dalim
keadaan yang fidak bak (kusut) mobil akan terjungkir scobi dikehmkan pada bidang yang
tidak rata.

Pada peneitisn sehmjutnya. dibarapkan dapat membust mobil yang di keharkan dapat

berjalin dan tidak hamy mengehiarkan. efik, dan. dibrapkan dapat mengmnakan Unreal
Engine 5 yang versi terbaru pada ssat mi




