BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalamera digital yang semakin maju, nwdia promosi dan informasi menjadi
faktor penting dalam memperkenalkan perusshaan kepada calon pelanggan dan
mitra hisnis. Salah sotu bentuk lTlEdiﬂ_:M'Mf adalah video compony profile,
yang mampu mn:-:an‘aﬂhn mfumﬂiim;iﬂpemsalmm produk atau jasa
yang ditawarkan, serts menciptakan kesan positif terhadap perusahaan [26).

PENNA SABLON merupukan sehuah perusahgan yang bergerak di bidang
sablon. Sebagai perusshasn yang ingm terus berkembang dan berinovasi, PENNA
SABLON perlu memperkenalkan dirinya secard MMM dengan cara
yang menarik dan inovatif. Dalam hal i, teknik CGIE (Computer-Generated
Imw dlpﬂ menjadi solusi ynng tepal. - . .

Tﬂ:ﬂ CG] merupakon teknologi vang memanfaatkan pemm Jumak
k;lmputﬁ umtok  membuat visualisast grafis yang realistis. Dalom Is:umel:s
PernCIngan wideo company profile, penggomaan eknik CGI memungkinkan
Mﬁmk menciptakan animasi tiga dimensi Mm danmemberikan
gm vang jelas tentang proses sablon, pmdukmihﬂkmﬁﬂa suasana
kerja di perusahaan [24].
perancangan de fompary profile, pengounasn teknik CGl dalom konteks
peruszhaan sablon masili relatif terbatas. ©leh karena itu. penelitian ini bertujuan
untuk mengisi kekosongan pengetahuan tersebut dengin memncang sebuah vides
company profile untuk PENNA SABLON menggunakan teknik CGL

Dengan adanyn vides company prafile yang menggunaken teknik CGlL
diharapkan PENNA SABLON dapat memperkuat citra perusahaan, meningkatkan
dayn tarikk dalam memasarkan produk dan jasanya, serla memberikan kesan
profesional dan inovatif kepadn calon pelanggan. Selain itu. penelitian ini juga
diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan teknik CGI dalam



industri periklanan dan promosi [ 12].

Dalam konteks penelitian ini, peneliti akan melakukan studi literatur,
mengumpulkan data terkan profil perusahasn dan kebutuhan promosi serta
merancang video company prafile dengan mengpunakan teknik CGI[12]. Hasil
penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan baru dan praktis bagi
perusahaan-perusahaan di sektor mhlﬂn, serta dapal digunakan sebagai acuan
dalam perancangan video compan dwn teknik CGl dalam industri
perikianan dan pmmﬂ#cnru um.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian yang _j!ﬁiiﬂ_iehskm Tumusan
‘masalah yang akan dijawab dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bag:hmma MErancang vided company profife mnﬁﬁfﬁlﬂk Penna

.:E'gﬁim_mnggumkan tekmik CGl sebagai media pm'fmﬂ'ﬂlhw
13 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, terdapat beberapa batasan yang perlu diperhatikan
agar penelitian tetap fokus dan terarah. Batusan-batassn masalah yang diterapkan
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1L Fulcus pada perancangan. video company pwm?emm mi akan
berfokus pada perancangan video compaty prafife menggtnakan teknik
mmmm ﬁspek—aspi:h‘h#rll pembuatan website
pemsal'man atau strategr pemasaran online ilimyﬂ tidak akan menjadi
bagian dari penelitinn ini

2. Penggunaan teknik CGI: i;‘;!nel..éinn. ini akan menggunakan teknik OGl
sebagal metode utama untuk menciptakan visualisasi prafis yang menartk
dan realistis dalam vwideo company profife. Penggunaan teknik lain. seperti
animasi 20} atau pengambilan gambar kngsung (live action), tidak akan
menjadi fokus penelitian mi.

3. Pengoruh terhadsp citra perusahaan dan persepsi calon pelanggan:
Penelitian ini akan mempertimbangkan pengaruh penggunaan teknik CGl



dalam video company profife terhadap citra perusahaan, daya tank promosi,
dan persepsi calon pelanggan. Faktor-faktor lain vang dapat mempengaruhi
citra perusahaan, seperti kualitas produk atsu layanan, tidak akan menjadi
fokus penelitian ini.

Pengembangan teknik CGl dalam industni periklapan dan  promosi:
Penelitian ini akan memberikan kontribusi pada pengembangan teknik CGI
dalam industri periklanan dan pmﬁm umum. Namun, perelitian ini
lidak akan seéira mendalam membahas perkembangan teknik CGI di huar
kontekperminan SEEGNE

Elmpn membatast masalab perelitian sesuai dengan batasan di atas,

diharapkan penelitinn mi dapal memberikan hasil yang relevan dan bermanfaat
:lnhm MeTANCANg vided, company . profile dmmﬂﬂﬁﬂl'umuk PENNA
SABLON sebagai media promosi dan informasi.

1.4

- Tujnan Penelitian

Twmmﬂ penelitian ini adalah merancang video company profifeuntuk

PENNA SABLON menggunakan teknik CGI sehagai medis promosi dan
informasi. Selain itu. terdapat tujuan-tujuan spesifik yang ingin dicapar dalam
penelitian mi, antara lyin:

I Memncang video company prafile yang efektif: Tujuan utama penelitian ini

]

'SABLON. Video ini akan dirancang dengan meng,

adaloh merancang video company profile gmg efektif untuk PENNA
I wnakan teknik CGl agar
dﬁpul menartk  perhatian, mi:mhnr&m- informasi  vang jelss, dan
mempromosikan perusabsan dengan baik.

Menyampaikan informasi perusahaan secara komprehensif: Penelitian im
bertujuan untuk menyampaikan informasi perusahaan PENNA SABLON
secara komprehensif melahn video company profife. Informasi yang akan

disampaikan meliputi profil perusahaan, sejarah, visi dan misi, produk dan
jasa yang ditawarkan. serta nilai-nilai perusahaan.

Menciptakan visualisasi yang menarik dan realistis: Pengpunaan teknik CGl
dalam penelitian ini bertujuan untuk menciptakan visualisasi yang menarik



dan realistis. Video company profile akan menggambarkan proses sablon,
produk yung dihasilkan., dan sussana kerja di perusahman  dengan
menggunakan teknologi CGI untuk menciptakan efek visual yang
memukau.

4. Meningkatkan citra perusahsan dan daya tank promosi; Penelitian ini
bertujuan untuk meningkatkan citra perusahaan PENNA SABLON melalu
videe company profile wmg ﬂmug demzan tekmik CGL Video int
diharapkan @ﬁtmm _'
tinggi, sehingea mmhhlﬂ ﬂhm}m dan meningkatkan daya tarik
promosi datam memasarkan produk dan jasa perusahaan.

4. Koniribusi pada pengembangan teknik CEE aﬁlﬁm-.mdlﬂfipm]c]amn dan
promosk: Fenalﬂﬁ inl J;uga bertujuan untuk memberikan komribusi pada
.Wnbangnn teknik CGI dalam industri pu:&hqm ﬁmm: secard
‘umom. Dengan merancang video company profile. yung mengg
: Mﬂﬂl penelitian ini diharapkan dapat memberikan mm dan
inspirasi bagi perusahaan-perusahnan dalam memanfaatkun teknologi ini
Mm_gknlkan kunlitns medin promosi mereka. :

Dengan mencapai tujuan-tujuan tersebut, wﬁ_ﬁlhwn dapat
memberikan manfaat praktis bagi PENNA SABLON dalam memperkenalkan
pﬁmmm pelanggan dan mitra bisnis, serta memberikan kontribusi

vangan teknik CGI dalam industri periklanan dan promosi.
1.5 Manfaat Penelitlan

Penelitian ini nummmmnm dapat dirasakan oleh

berbagai pihak terkait, antara lam: =

inovatif, dan kualitas yang

I. Manfaat bagi PENNA SABLON:

& Memperleh video company profile vang efekiif Penelitian mi akan
memberikan manfast langsung bagi PENNA SABLON dengan
menyediakan video company profile vang efektif sebagai media
promosi dan informasi. Video ini akan membantu perusshpan dalam



memperkenalkan diri kepada calon pelanggan dan mitra bisnis dengan
cara yvang menarik. informatif. dan profesional.

b. Meningkatkan citra perusahsan: Dengan menggunakan teknik CGI
vang menarik dan kreatif. videw compeany profife ini dapat membantu
meningkatkan citrn perusahaan PENNA SABLON. Citra perusahaan
vang positif dan profesional akan memberikan kepercayaan kepada
calon pelanggan dan meningkatkan kesan tentang kualitas produk dan
hyanmﬁf-gdimwar.ﬁi.- -

¢ Meningkatkan daya forik ]I'MSL Video eompany profile yang
dirancang. mﬁnikﬂ'ﬂ yang menarik dkan meningkatkan daya
‘tarik wﬂupﬁm SABLON. Viden ini dapat menjadi alat yang
efektif untuk memasarkan produk’ dan jasa ph‘mham menarik
perhatian target pasar, dan menmgkal'hl: emungkina
pelanggan baru

2 hﬁnﬁgtbagl calon pelanggan dan mitra bisnis:

a. Informosi yang jelas dan menarik: Video company profile yang
dnwg dengan teknik CG! akan menynmpaikan iuﬂaru;-ﬁe-lﬂntmg
PENNA SABLON dengan cars yang jelas dan menarik. Calon
pelanggan dan mitra bisnis akan mendapatkan gambaran yang lebih
baik fentang profil perusahaan, produk yang ditawarkan, dan visi
perusahaan melalui visualisasi yang realistis dan atraktif

b. Meningkatkan pemahaman tentang mtﬁnhnhws sablon: Dengan
menggunakan  tekmik  CGIL vieden #pam'l profile  dapat
menggambarkan proses sablon m lebil detail dan mengesankan.
Hal ini skan membantu calon pelanggan dan mitra bisnis dalam
memahami proses dan kualitas sablon yang ditawarkan oleh PENNA
SABLON secara lebih baik.

3. Manfaat bag industri periklanan dan promost:

a. Kontribusi pada pengembangon teknik CGI: Penelitian ini akan
memberikan kontribusi pada pengembangan teknik CGl dalam mdustri
periklanan dan promoesi. Dengan merancang wideo company profile

. konversi




vang menggunakan tekmk CGl, penelitian ini dapal memberikan
contoh dan  inspimasi  bagl  perusahasn-perusahaan lam  dalam
memanfaatkan teknologi ini untuk menciptakan medis promosi yang
menarik dan inovatif.

b. Penyebaran praktik terbaik: Hasil penelitian ini, berupa vides company
profife yang efektif dengan teknik CGl, dapat menjadi contoh praktik
terbaik dalam merancang maﬁ'piﬂmnsi yang menarik dan informatif.
Hal ini dapat berdampak positif bagi industri periklanan dan promosi
SEI;H ks-‘-'lun.lhﬂ iﬁw ‘menmgkatkan standar  kualitas  dan
hmvnaﬁ&hmmmmng vides company profile,

B&p MHHWI tersebut, peum ini dJTHlmpkn.n dapat
memberikan dampak positif dalam mmpﬁmmmmmﬂ kepada
pasar, meningkatkan citra perusshaan, serta berkontribusi pada perkembangan
indm!ﬁ-p_ﬁihnm.

1.0 Sistematika Penulisan
M penulisan disgsun  untuk n:mmud.uhkm dalam memahami

laporan tugas akhir ini. Sistematika penulisan laporan tir sehagai berikut :
2. BABTPENDAHULUAN
Dalam bty ini berisi latar belikang, rumusan masalah, batasan masalab,
-ts_tim pmﬁm, manfaat penclitian dan sistematika penulisan laporan

b. B;’L'EIIT[N.TAUAN PUSTAKA

Dalam bab imi berisi studi literotur dan pmﬁ:ahnsa.n teori-teort yang
mendukung proses pembuatan laporan fugas akhir ini.

c. BABIII METODE PENELITIAN

Dhalam bab ini terdapat objek penelitian, wlur penelitian alst dan bahan yang
dipakai selama proses penelitian.

d. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Dafam bab ini penulis melakukan tahapan penelitian menggunakan metode
design thinking. hingga ke tahap testing.
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