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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah video company profile 

sebagai media promosi dan informasi untuk PENNA SABLON, sebuah perusahaan 

yang bergerak di bidang sablon. Video company profile merupakan salah satu 

bentuk media yang efektif dalam memperkenalkan perusahaan kepada calon 

pelanggan dan mitra bisnis. Dengan menggunakan teknik CGI, penelitian ini 

bertujuan untuk menciptakan visualisasi yang menarik dan realistis untuk 

menyampaikan informasi perusahaan dengan cara yang lebih dinamis dan menarik. 

Metode penelitian yang digunakan meliputi studi literatur, pengumpulan 

data, analisis kebutuhan perusahaan, perancangan konsep, pengembangan 

storyboard, pengaturan pengambilan gambar, serta pengolahan dan penyuntingan 

video. Data yang digunakan meliputi profil perusahaan, produk yang ditawarkan, 

visi dan misi perusahaan, serta keunggulan kompetitif. Teknik CGI digunakan 

untuk membuat animasi tiga dimensi yang menggambarkan proses sablon, produk 

yang dihasilkan, serta suasana kerja di perusahaan. 

Hasil dari penelitian ini menghasilkan sebuah video company profile yang 

menarik, informatif, dan menggambarkan keunggulan PENNA SABLON sebagai 

perusahaan sablon yang profesional dan inovatif. Video tersebut diharapkan 

mampu memperkuat citra perusahaan, meningkatkan kepercayaan calon pelanggan, 

dan menjadi alat promosi yang efektif dalam memasarkan produk dan jasa 

perusahaan. Selain itu, penelitian ini juga dapat memberikan kontribusi bagi 

perkembangan teknik CGI dalam industri periklanan dan promosi. 

 

Kata kunci: video company profile, PENNA SABLON, teknik CGI, media 

promosi, informasi. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to design a company profile video using CGI (Computer- 

Generated Imagery) techniques as a promotional and information medium for 

PENNA SABLON, a company engaged in screen printing. Video company profile 

is an effective form of media in introducing the company to potential customers and 

business partners. By using CGI techniques, this study aims to create attractive and 

realistic visualizations to convey company information in a more dynamic and 

attractive way. 

The research methods used include literature studies, data collection, 

company needs analysis, concept design, storyboard development, shooting 

arrangements, and video processing and editing. The data used includes company 

profiles, products offered, company vision and mission, and competitive 

advantages. CGI techniques are used to create three-dimensional animations that 

depict the screen-printing process, the products produced, and the working 

atmosphere in the company. 

The results of this study are expected to provide an interesting, informative 

company profile video, and illustrate the advantages of PENNA SABLON as a 

professional and innovative screen-printing company. The video is expected to be 

able to strengthen the company's image, increase the trust of potential customers, 

and become an effective promotional tool in marketing the company's products and 

services. In addition, this research can also contribute to the development of CGI 

techniques in the advertising and promotion industry. 

 

Keyword: video company profile, PENNA SABLON, CGI 

techniques, promotional media, information. 
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