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51  Keslmpulan
Penelitian imi telah berhasil mengembangkan aplikasi asesmen pradinas
crew kereta api digital dengan menggunakan fromework Flutter, Proses
pengembangan yang mengadopsi memih"w;aﬂ' memungkinkan setiap tahap,
mulai dari analisis kebutwhan hmgp‘.m dilaksanakan dengan struktur yang
sistematis dan terarah. Hasil m menunjikkan bahwa Flutter sebagai
framework lintas platform menswarkan efisicns: dan fleksibilitag yang tinggi. yang
berdampak  positif m Yunlitas antannuka penggunn fan  kecepatan
pengembanzn aplikasi.
Besdosarkan hasil pengujion hlack box rrrmgr.m dhifulpﬂ:lknn bahwa
aplikasi asesmen pradinas crew kereta api digital yang dike igkan ini secara
umum telsh memenuhi hampir seluruh spesifikasi vang dlletuptm. Whﬂ;&r
buﬁmgn sesuni harapan; menunjukkan bahwa aplikasi im memiliki potensi
jin_g hﬂmkdumplcnmntuslkm dalam lingkungan operasional.
m dart kuesioner '_l.-'mg disebarkan umuit m nkumd aplikasi

ratl 930 mspcuuien menyatakan kepuasan terhadap m tﬂsil M dlpemleh
Nanm ‘h‘:h:t hﬁ'hm kﬂhﬁhﬁualm minor dalam penilaian vang perlu

Bﬁhm Tm‘l eﬂm‘tm n]:lh'!mﬁ mcnunjuktm. plﬂiq;kntan yang signifikan
dibandingkan dengan metode manual, wm O8% responden merasa
bahwa aplikasi mampu mempercepat proses asesmen dan memproses data dengan

lebih efisien. Walaupun demikian, umpan balik dari pengguna menunjukkan
adanya kebutuhan untuk optimasi tambahan, terutama dalam mengurangi wakiu
pemrosesan di bawah kondisi beban berat.

Secara keseluruhan, aplikasi ini menawarkan solusi yang andal dan efisien
untuk menggantikan metode konvensional dalam proses asesmen pradinas crew
kereta api di UPT Crew KA Sclobalapan, dengan harapan dapat memberikan
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kontribusi signifikan dalam meningkatkan kinena dan keselamatan operasional
menggantikan metode manual yang masih digunokan sebelumnya.
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