BAB I
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Hadir nya virus ecovid-19 yang melanda seluruh dunia pada saat ini, yang

mengakibatkan mobilitas dan kegiatan manusia menjadi terbatas. Yang awal nya
kegiatan manusia dapat dilakukan secara langsung atau berfatap muka, namun
dengan adanya virus covid-19 ini, kwhgmtan sgperti beribadah dalam
rumah ibadah punm dan mm mﬂ beribadah di gerejo pun
ditiadakan. Tetapi deryzan betkembangann

membantu kita- dnlﬂmmﬂ m.ﬂ berthadah, ,ymmmmm beribadah

secara daring (ondie, dengan gars menggunakan’ rﬂﬂl,mm youtube dan lain-
lain.

Iim:_m'ﬂﬂnfhﬂﬂiﬂﬂ platform media pada soat o, lhhnl_hl;him_mediu
youtube itu sendini, dibuatlah kegiatan beribadah secarn online, Dengan harapan
agar kegiatan beribadah dapat terus dilakukan walaupun dengan kondisi covid-19
yang terus berksmbang dan terus diberlakukannya PPKM di seluruly daersh di
mwﬁﬂm ini. Dilnkukan kegintnn hmhﬂlhsemnﬁﬂﬁcjuga
membutukan sebuah panduan beribadah agar kegiatan beribadah dapat tetap

he!(ﬁnﬂ;ung dengan baik.

Mﬁm i disini gkan dibuatkan sebuah video tata tertib dalam

beribadah secara anline agar dapat membantu setiop jemaat GBI Generasi Baru
(GENB) dalim beribadah. dan II‘H!.I]JaIii pﬂndmw hﬂbﬂdﬂh onlime. Gereja

GBI Generasi Baru ini WMMH;&FM berada di Yogyakarta,
di jalan Somirono, Caturtunggal, Kec. Depok, Kabupaten. Sleman, Daerah
Istimewa Yogvakarta. Pembuatan konten benbadsh enfine i sendin dibuat
mengpunakan teknik metion graphics yang sudah sangat sering digenakan dalam
berbagai industry digital pada saat ini. dan metode yang digunakan yaito metode
Luther yang memiliki 6 tahapan vaitu: comcept, design material, collecting,
assembly, testing, don diviribution.



Teknik motion graphics merpakan proses menggabungkan ilustrasi,
tipografi dengan menggumakan teknik animasi. Motion graphics lerdin dari dua
kata, motion yang berarti gerak dan graphics atau yang kita kenal dengan sebutan
pgrafis, maka dari itu metion graphics juga bisa diartikan dengan istilah grafis
gerak. Motion graghics atau grafis bergerak-adalah istilah yang digunakan untuk
semua jenis Gerakan grafik. lermasok ’liémﬂnﬁiﬁ,:.wﬂ' animiation, aNimasl stop
mation, videg digital, film dan banyak jenis grafik gerak Jainnys. Grafik gerak
mencakup hﬂrbﬂgmlwlk dan teknik yang digunokan untuk membuat konten
wvisual animasi. Berikut adalah beberapa area utama yang biass
crafik gerak: Prinstp Animast: Memahami dasar-dasar animasi sefieri fiming,
casing, Squash dan streich dll, yang penting untuk menciptakan gerakan yang
halus dan menunk. Kemampuan perangkat lunak: Kemahiran dalam perangkat
lunak ‘seperti Adobe Aftor Effects. Adobe Premierc Pro, dan lain-lain vang
digunakan untuk membuat dan mengedit grafik gerak. Tipografl: Memanfastkan
tek:ncm‘n efektif dolam grafik gerak, termasuk hpog:ﬁﬁmn‘kdmmm teks
bergerak secorn dinamis. Efek Visual (VFX):
seperti sistem partikel, efek pencahayaan. dan tl:hﬁ: pengkomposisian untuk
menyempumakan grafik gerak. Papan Cerita dan Bercerita: Merencanakan dan

sanyn lercakup dalam

singkan efek khusus

menyusun proyek grafis gerak melalui storyboard dan teknik naratif, Prinsip
desain: Menerapkan prinsip desain seperti teori wama, komposisi, dan hirarki
visual pada grafik gerak. Integrasl Audio: Menyinkronkan efek suara, musik, dan
sulth suara dengan elemen vissal untuk menciptakan pengalaman multimedia

yang kohesif. Grafik Gerak 3D: Dasar-dasar membual dan mengmtegrasikan



elemen 3D ke dalam proyek grafis gerak. Gaya Grafls Gerak: Menjelajahi
berbagai gaya seperti animasi infografis, video penjelasan, animasi logo, dan
banyak lagi. Komunikasi Klien: Memahami kebutunan kilen dan memberikan
proyek yang memenuhi harapan dan tujuan mereka [1]. Nama motion graphics

ris Meyer). Yang berbicara tentang

diperkenalkan oleh Trish dalam buku (Ch

A0 ety

lah untuk menghasilkan
Gerejo GBI Generasi

Baru (GENB)
2. Terciptanya informasi dalsm bentuk video.
3. Mengaplikasikan Teknik Motion Graphics dalam konten video ini.

1.4  Batasan Masalah
|. Pembuatan video dengan motion graphics yang akan ditanyakan di media
youtube,



2. Pembustan video tata tertib dalam beribodah onfire untuk jemast GBI
Generasi Baru (GENB)
3. Pembuatan video ini bersifat metion graphics.

4. Alur panduan informasi dalam beribadah onfiee ini dalam bentuk video,
dengan implementasi motion graphics.

1.5 Manfaat P

1.8 Metode Observas]
Pengumpulan data dengan model observasi adslah melakukan kunjungan

dan pengamatan secars langsung di gereja GBI Generasi Baru untuk memperoleh
data-dats yang akurat.



1.9  Metode Wawancara
Melakukan pengumpulan data dengan wawancara tanva jawab secara

langsung dengon pihak multimedia Gereja GBI Generasi Baru dan meminta data-

L10 Metode Analisls

manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan dalam skripsi ini.

BAB II: LANDASAN TEORI
Tahap ini adalah penulisan dasar teori-teori yang diawali dengan penulisan
tinjauan pustaka, landasan teori sebagai pedemoman dalam penelitian ini.



BABIIl: METODE PENELITIAN
Dalam bab 3 ini menjelaskan tentang pengumpulan data dan kensep dari

BAB IV: HASIL DAN PEMBAHASAN
Tahop ini menjelaskan terkait hasil dan pokok pemhahasan dari dari

Imﬂsapymgmlﬁ&ldlmnt]ndnhnh' 102 1. dan juga menjelaskan teknik




	 Bab1 - Luis Efredo R. Safar _001.pdf (p.1)
	 Bab1 - Luis Efredo R. Safar _002.pdf (p.2)
	 Bab1 - Luis Efredo R. Safar _003.pdf (p.3)
	 Bab1 - Luis Efredo R. Safar _004.pdf (p.4)
	 Bab1 - Luis Efredo R. Safar _005.pdf (p.5)
	 Bab1 - Luis Efredo R. Safar _006.pdf (p.6)

