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5.1 Keslmpulan
Dan Penelitian di atas dapat disimpulkan bahwasanya telah dibuat
video company profile mengunakan Teknik motion graphic di PT. Rumgpun
Adiji Nusantara, dengan tahapan.
| Dalam penelitianini, tolah diusulkan perancangan dan pembuatan iklan
untul FT Rmrgﬂn Adjie 'Hl'ﬁﬂﬂrn :!u@ ‘menggunakan teknik
muﬁnn gzmllu:. h‘lpmchkb melrpuul’mn Ide dan
' neangan naskah, P‘mdnkdmﬂbuu pemancangan Story
HmrcLE'dltmg Mt-nng Pasca Produksi meliputi Campositing Scene.
2. Dari Quisioner di atas dapat disimpulkan kesimpulan mhﬂl ditarik
adolah bahwa video iklan yang dihasilkan dari peneliian, ini
memperoleh penilzian Persentase nilai §7%. video ikian fersebut masuk
._ﬂ‘ﬂm}_ihteguri "Baik”. Hal ini memunjukkan bahwa video i]ﬂinf]:ﬂ‘gw_asil
mencapai tingkal kualitas yang tinggi dalam mcmcnuhl ckspekiasi dan
kebutuhan yang telsh ditetapkan. Hasil ini menunjukkan bahwa konsep,
perancangan, dan  proses produksi  video Ek]:p! telsh | berhasil
menghasilkan konten yang efektif dan mﬁ,ﬁﬂlﬁm audiens.
Dengan demikian, video iklan ini memiliki potensi untulk meningkatkan
kesadaran merek, keterlibatan sudiens, dan konversi ke dalam tindakan
atau pembelian yang diinginkan.
3. Selanjutnya. datam tahapan media placement, dipilih platform Instagram
sebagai media distribusi utama. Instagram dipilih karena popularitasnya

LT,

yang ferus menngkat dan kemampuoannya untuk menjingkasu audiens
yang relevan dengan produk dan layanan vang ditawarkan oleh PT.
Rumpun Adjie Nusantara.

4. Hasil penelitian ini memberikan wawasan dan rekomendasi bagi PT.
Rumpun Adjie Nusantara dalam menggunakan media video sebagai
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Saran untuk PT. Rumpun Adji Nusantara adalah untuk ferus
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