BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELAKANG

Saat i perkembangan Industn kreatif dan teknologi komputer sudah
mengalami kemajuan pesat dan saling mendukung dalam menciptakan suatu karya
manusia. 3D animasi juga termasuk & dalam perkembangan industri kreatif.
Animasi 3D men’uﬁmler ﬂmm;iﬂhﬁhﬂmﬂkﬂﬂ banyak milai yang
mendukung ﬂﬂsaﬁmm@ﬂqﬁs D dalam méinbuat Animasi 3D
dibutubkan longkah m untuk  membuatnya i@u‘ti muﬂpg sculpting,
texturing, animation, dan visual efek. Modeling mﬂﬁm gcara kita membuat
hqh& knsar dari objek yang ngin kita buat, mu[pﬁgmm opsi untuk
mm!ﬂhﬂl-&iﬂ-!l dan modeling yang sudah kita buat, tmmm

ita opsi untuk menambahkan detail lebih dan memberikan, mﬁnﬁﬂhm
Hm kitn opsi untuk membuat objek bergerak, Dan "fkﬂﬂ Efek
memberikan efek visual dari alam yang terjadi pada dunia nyats

Mm animasi 3D "THE ETNICS" Pmlﬁﬁ‘mhml sebunh scene
yang berisi sebuah rumah adat atan tradisional dart ﬁh‘ﬁﬁl }'nnghﬂlapﬂt di
quﬂnn Iran. Rumah suku kurdi menjadi sangat unik. Mnhn dibangun di
perbukitan MMMMMS dan kmngmguh kondist alam vang

memiﬂﬁﬂﬂm‘mmlug] menambahkan efek badai pasir untuk
membuat scene seperti bernda di dunia nvata.

Melihat dari cerita diatas dibutuhkan adanys medeling rumah batu yang
terlihat mirip dengan kondisi aslinys yang berada di dunia nvata, penambahan efek
badai poasir juga sangat diperlukan untuk membuat suasana seperti di dunia nyata.
Dimana penulis mengmunakan 3D untuk modeling dan memberikan efek agar

membuat environment menjadi lebih nyata.

Dari uraian latar belakang diatas penulis akan menggunakan konsep 30 dan
teknik modeling, sculpting, dan texturing dolsm mengerjakan penelitian ini. Moka



dari itu penulis mengambil judul Pembahasan Modeling Environment Dan Efek
Badai Pasir Adat Suku Kurdi Pada Project Animasi 3D "The Etnics”

1.1, RUMUSAN MASALAH
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