BAB Y

PENUTUP
51  Kesimpulan
Berdosarkan  ursian  dan analisis  yang tefah  dilakukan, penerapan
Augmented Reality sebagai media pembelajaran untik materi simbaosis dapat

eI LALE

diperbaiki dan dikembangkan lebih lanjut pada penelitian mendatang. Oleh karena itu,
prenulis mengajukin beberapa saran untuk pengembangan aplikasi tersebut, yaitu :

I. Peningkatan Konten dan Fitar. Disarankan untuk menambahkan lebih
banyak konten dan ftur interaktif dalam aplikesi. Misalnya, penambahan
animasi yang lebih detail, permainan edukatif, dan penjelasan lebih rinci
tentang konsep-konsep simbiosis lninnya.



aplikasi ini ke platform fain seperti 105, Hal ini akan memungkinkan lebih
banyak siswa untuk menggunakan aplikasi tnpa terbatas pada satu jenis
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