BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Simbiosis merupakan salah satu materi dalam mata pelajaran lmu
Pengetaluan Alom (IPA) yvang diajorkan pada setiap sekolah dasar. Materi mi

teknologi yang mengga
suafu lingkup nvata 3 dimensi lalu memproyeksikan benda-benda maya tersebut
dalam bentuk nyata]4].

Dalam praktik pembelajoran matn pelajoran IPA pada materi simbiosis
tepmasuk di MI Muhammadivah Tanjunganom, proses belajar mengajar masih
menggunakan buku teks sebagni sumber utama, ceramal oleh gury, dan kegintan
mencatal yung intensif, serta alternatif pemsanfaatun presentasi menggunakan
microsoft PowerPoint untuk penyampaian materi. Model pembelajaran sepert ini
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hanya memindahkan materi di buku pelajaran ke media LCD. Yong mana siswa
hanyva mendengarkan ceramah, sehinggea sulit untuk mengingat dan memanggeil
kembali informasi vang diterima dari guru, Hal ind kurang melatih otak kanan tetapi
hanys mementingkan otk kiri saja[2]. Solusi untuk mengatasi kekurangan ini
ddalah  dengon memanfantkan teknolog AR, sebagai media  pembelajaran.
Penppunaon AR menawarkan sejumlnh kelebihan, seperti meningkatkan
interaktivitas  dan  keterlibatan sm Hm proses  pembelajoran. AR
mermungkinkan sm-unmk mmmw yang lebibh dinamis dar
Mnter, ymg_qﬂﬂ:membm s 1 pemhhmm tentang konsep
vang diajarkamn, SEMMWHUM pembelajarmn menjadi lebih menarik
d.lﬂ mntwm, _'  kesempatan bagi siswa uniuk mengembangkan
vitas dan kemandieian mercka(5]. Dengan W AR sebapai
nwmk mengatasi batasan pembelajaran s::mrl—kqunhnﬂ‘gﬂpem buku
MWL diharapkan dapat lebih menieik bagi siswi,

Ml hhihmnnmdiy:h Tonjunganom: yang terletak di kecamatan K‘tplL
kabupaten Wonosobo, Jaws Tengah. Pada sekolal ini proses pembelajuran dalam
materi wlmm pelajaran IPA, masih mengeunakan metode konvensional,
Seperti mnummkan buku, dan PowerPoint. Kondis mg ﬂqhh untuk
wmmlglmtkan kualitns pendidikon dan minat wmu Em:u upaya
untuk menyediokon Whmmgmuhc‘lajnmn vnngﬁi&.mﬂhkﬂhm atif bagi
sﬁwthﬂﬁfimm Tanjunganom dengan diby
pembelajaran menggunskan teknologi AR

Berdasar uraian yang sadah d.tjilhminum pemanfaatan teknologi AR

dalam  dunia pendld:m M W uﬁl& pembelajaran,  belum
sepenuhnya dimplementasikan di bam:,nk sekolah terutama di Mi Muhammadiyah

Tunjunganom. Melifiat kondisi tersebut, peneliti memilih umuk mengangkar topik
ini datam peneliannyva, vang akan dieksplorasi lebih dalam dalam skripsi vang
berjudul  "IMPLEMENTASI AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN MATER] SIMBIOSIS DALAM MATA PELAJARAN IPA
SEKOLAH DASAR™
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L2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan diatas, perumusan
musalah  pada penelition i odalah. Bagaimona membuat aplikasi media
pembelajaran materi simbiosis dalam mata pelajaran IPA menggunakin Augmented
Reality di MI Muhammadiyah Tanjunganom?

1 simbiosis dnlam mata

mmmnﬁmtmi:ﬂthhmﬁm ymgdipaml:hdmpanehmnﬁm
bersifat teori, sedangkan manfaat praktis yaitu yang secara langsung dapat
dirasakan dampaknya saat penelitian dilakukan. Uraiannya sebagai berikut.
L5.1 Manfaat Teoritis
Manfat teoritis merapakan manfaat yang diambil bersifat teori. Adapun
manfaat teoritis dalam penelitian ini sebagai berikut;
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l. Memberkan kontribusi  pada  ilmu  pengetabuan  khususnya
penerepana media pembelajaran yang bervariasi dalam upaya
pengembangan  pembelajaran melalui aplikasi materi pelajoran
Simbiosis berbasis Augmented Reality,

2. Dapat dijadikon sebapai acuan dan masukan bagi peneliti
berikutnya.

- Mampu menyediakan referensi baru tentang media pembelajaran

L6 Sistematika Penulisan _

Adapun sistematika penulisan skripsi sebagai berikut:
BAB [ PENDAHULUAN

Pada Bab 1 ini berisi latar belakang, rumusan mosalali, Batasan masalah, tujusn
BARB [1 TINJAU PUSTAKA
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Padn Bab 11 ini berisi tinjau pusiaka, teori-teori yang menunjang perancangan dan
pembuntan aplikasi, sertn menjelaskan tentang software yang digunakan dalam
pembuatan aplikosi,

BAB [l METODE PENELITIAN

Pada Bab 111 ini menjelaskan tentang un;ummmd:;nkpmﬂnmu,mu
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