BAB 1
FPENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang
Animasi 2D adalah istilah vang dipakai untuk menyebut media yang
bﬂfﬂkﬂﬁkﬁpﬂdﬂmmumgﬂmhﬂrdu& dimensi, Salah satu teknik dalam pembuatan

Dari uraian In‘tﬂrheha.knng di atas, penulis menggunakan konsep Animasi
2D dengan Teknik Frame by Frame dalam mengerjakan penelitian ini. Maka dari
itu, penulis mengambil judul Implementasi Teknik Frame by Frame Scene Chief
Running Pada Project Film Animasi 2D “PUNGGAWA™.



1.2. Rumusan Masaloh
penelitian ini:
Bagaimana nmg:mplzmentﬂsihn Ta ik Frame by Frame Scene Chief

3 Memhml_pmdukﬁlmanumslpmdekchngmlmnsepﬁnumsllﬂ
berjudul "PUNGGAWA" dalam menceritakan adegan dimana karakter
Pak Agus berlari melewati osiace.
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