BABI
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada kehidupan masvarakat modem saat ini, animasi menjadi salah satu

eimbawakan kado yang Aji

Teknik rigging adalah proses pemberian tulang atau rig pada karukter,
sehingga setiap karukter dapat digerakan seperti sistem persendian pada anggota
tubuh manusia. Umumnya teknik rigging digunakan pada animasi 3D tapi
sebenamya teknik rigging bisa digunakan juga pada animasi 2D . Walaupun



berakibat pada gerakan karakter yang tidak bisa bergerak secara perspective seperti
pada animasi 2D yang menggunakan teknik frame by frame. Tapi teknik rigging
memiliki keungguln pada waktu pembuatn karena animator tidak harus
menggambar perframe dan teknik rigging juga lebih mudah dilakukan oleh
animator pemula seperti penulis.[9]
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m Masalah

rdasarkan latar belakang yang dijabarkan di atas maka

1. Jenis animasi yang akan dibual adalsh onimasi 2D.

2. Pembuatan film kartun 20 “Kado” menggunakan teknik rigging.

3. Target durasi: 2-3 menit.



4. Pengujian untuk mengetahui mampukah film kartun “Kado™

dibawakan dengan konsep 2D akan dilakukan oleh pihak shlinya,
multimedia.

5. Pengisian kuisioner diisi oleh mahasiswa yang lagi atau sudsh

Penyusunan laporan ini diharapkan oleh penulis dapat memberikan
|. Bagt penulis, dihampkan sebagai penambah pengalaman dmn
pengetahuan dalam perancangan film animasi 2D dan juga sebagai



evaluasi semua maten multimedia yang dipelajari penulis di
Universitas Amikom Yogyvakarta,

2. Bagi penonton, Diharapkan dengan adanya film kartun 2D “Kadd”
akan menambah wawasan bagi penonton atau pembaca tentang

moral vang terdapat pada film

plong menolong antar

terhadap film animasi 2D yang sudah sda dan sudah popular.

2. Metode Studl Pustaka
Metode studi pustaka yaitu metode pengumpulan data dengan carn mencari
informasi yang relevan dengan objek vang penulis teliti dengan cam



mencari informasi lewat buku - buku, karya ilmigh, tesis, ensiklopedia dan
sumber lainnya.
3. Metode Kulstoner

Metode pengumpulan data dengan menggunakan sekumpulan daftar

Tahap ini mencakup semua proses vang akan difakukan di proses produksi
dan pasca produksi, seperti drnwing, pembuatan ngging. dan editing animasi. Lalu
masuk ketahap checking. yaitu proses pencocokan antam storvboard dengan file
animasi vang di edit dan setelah itu masuk ke rendering pertama. Hasil rendering
pertama tadilalu masuk ke tahap pasca produksi yang meliputi pemotongan video,
pemisukan sound effect, don pemasukan spesial effect.



1.6.5 Evaluasl

Pengujian dilakukan untuk mengetshui sujauh mana film animasi ini dapat
dipahami oleh para penonton, sehingga dapat disimpulkan apakah cerita tentang
seseorang yang menolong sesama mahluk hidup dapat dipahami atau tidak, sesuai

dengan kriteria prinsip animasi.

dalam pembuatan onimasi secara singks

BAB I : ANALISISS DAN PERANCANGAN

Pada bab 111 mebahas tentang Analisiss perancangan dan penegmbangan
dalam pembuatan animasi 2D mulai dari pembuatan alur cerita seria tahapan pra



produksi, seperti pembuatan ide cerita, pemilihan tema. perancangan karakter,
background serta storyboard.

BAB IV : IMPLEMENTASIDAN PEMBAHASAN

Pada bab IV membahas bagaimana peramcangan dalam pembuatan
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