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INTISARI

Projek ini merupakan projek penerapan Visual Effect pada film. Dampak
Visual Effect pada film sangat besar, sebab kebanyakan film sekarang ini sudah
menggunakan Visual Effect meskipun tidak dalam skala yang besar, bahkan dalam
film dengan genre drama sekalipun. Visual Effect dipakai untuk membuat suatu hal
yang tidak nyata dapat dipercaya seperti hal tersebut adalah nyata. Biasanya sebuah
production house memutuskan untuk menggunakan Visual Effect dikarenakan hal
teknis yang tidak dapat dicapai seperti memotong pengeluaran biaya. Contoh-
contoh Visual Effect yang diterapkan seperti fluid, rigid body, matte painting dan
2D VFX. Efek-efek tersebut dapat dipadukan sehingga efek yang dihasilkan dapat
terlihat lebih realistik.

Produksi film sudah menggunakan Visual Effect ke dalam film yang telah
mereka produksi, contohnya The Avengers, Star Wars, Avatar dan lainnya. Oleh

karena itu Visual Effect sangat berperan penting dalam pembuatan film.

Kata kunci: Visual Effect, film,2d vfx,drama



ABSTRACT

This project involves implementing Visual Effects in films. The impact of Visual Effects
on films is substantial because most films nowadays utilize Visual Effects, even in genres like
drama, though not always on a large scale. Visual Effects are used to make unreal things
appear believable as if they were real. Typically, a production house decides to use Visual
Effects due to technical challenges or to cut costs. Examples of Visual Effects include fluid
simulations, rigid body dynamics, matte paintings, and 2D VFX. These effects can be combined
to create more realistic visual outcomes.

Film productions have integrated Visual Effects into their films, examples being The
Avengers, Star Wars, Avatar, and others. Therefore, Visual Effects play a crucial role in film

production.

Keywords: Visual Effects, film, 2d vfx, drama
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