BAB IV
PENUTUF

4.1. KESIMFPULAN

Berdasarkan penelitian mengenai implementasi teknik frame by frame scene
dodging pada project film animasi 2d "punggawa”, penulis dapat menarik kesimpulan
“sehagai berikut:

1. Penerapan tekn

arakter C dan karakter D
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Seiperolchan nifai 61,25 dengan kriteria Dl

dmhnhertermmpudnadegmdmmdm'mmmhﬂu
membanting karakter D.



