BABI1
PEXNDAHULUAN

1.1, LATAR BELAKANG

Dalam proses pembuatan animasi tiga dimensi, memiliki beberapa proses
yang harus dilalii, salah satunya adalah peo

bagaimana membahas modelling environment dan properti suku kombai pada
project animasi 3D "THE ETNICS”



1.3, BATASAN MASALAH
Berdasarkan umion later belakong dan rumusan masalah, maka penulis
akan memtokuskan batasan masalah pada:
1. konsep vang digunakan pada penelition kali ini adalah modelling dan
stmulasi
3. pengujinya akan dilakukan olek nclustri s an prakiisi
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