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5.1 kesimpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan. maka kesimpulan yang dapat
diambil adalah sebagai berikut:

. Aplikasi Augmented Reality 3D huruf hijgyah dapat dirancang dan dibuat
menggunakan metode Marker Based Tracking berbasis android sebapal media
pembelajaran huruf hijaiyah di TK AisyivabKuotoarjo.

2. Tingkat keberhasilan metode Mq}h Based 'Imkmg dalam perancangan dan
pembuatan aplikasi dugmened Realin: m ﬂm wiama menampilkan 30 hurof
hijaivah memperoleh husil maksimal dan tidak d:lemhiﬂiw;lnh pada pengujian
pemindaian image target atau marker saat mmtnmlhuuh;ﬁﬂhuﬂhum}rnh

3 ._@Wﬂfﬂ%ﬁﬂhmfhuawah memperoleh hasi) pengupﬂ.n miaksimal
berdasarkan hasil kuisioner dengan tinglkat kﬂﬂhﬂhﬂ Ih! kwmsan pengguna
:nmli prasentase 94,67%, dengan demikian dapat 1 q:hl:aﬂ Sinau

Hijuiyah sudah layak digunakan sebagai altematif media pembelajaran 3D hijaivah
pﬂdn‘l'ﬂﬁﬂgmh iyuh Kutoarjo. . .
52  Saran '
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, penulis mendapatkan beberapa saran
untuk pfmmhangm aplikasi seperti © :

- Untuk penelitian selanjutniya, ctlhampka.n aplikazi m W untuk dapat
dlgmim plthm operasi 005, serta dibarapkan aplikasi dapat didaflarkan pada
! Mwmnmm distribusi aplikasi.
2 Jtphlun "I"ﬂi (ﬁh'm'pkm “dapat dikembangkan hﬁ lkl@au menambahkan output
berupa audio dan voice mmmﬁ*ﬂd




