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PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Dalam era digital yang terus berkembang. permasalahan lingkungan seperti
penanganan sampah menjadi semakin mepdesak untuk diatasi. Seiring dengan
meningkatnya jumlsh penduduk dan akbvitas: manusia, volume sampah yang
dihasilkan pun tzm_hﬁﬁmhah,%-m_ﬁnlusi inovatif dan efisien.
Salah satu pendekatan yang dapat membantu mengalasi masalah ini adalah melalui
pengembangan aplikasi berbasis teknologi yang memfasilitesi proses daur ulang

Ada beberapa frfeork yang di provide uniuk Ux seperti Design
Tﬁﬂking.ﬂmr Centered Design{UCD), Lean UX, MMM Hook
Model. Namun Design Thinking merupakan saloh satu framework yang paling
populer dan menempatkan kebutuhan dan masalah pengguna schagai pusat dari
proses desain yang menjadi alasan utama mengapa Design Thinking digunakan
untuk perancangan desain User Interfacel U1} don User Experivnce LIN) Aplikasi
Daur Ulang Sampah. Metode design thinking ity sendirj terdapat ffﬁhﬁp yaitu
e.mﬁnz;e define. ideate. prototype, dan testing yang ‘memungkinkan tim
pengembang itk benar-benar méiahami dan merasakan pengalaman pengguna,
sehingga solusi yang dihasilkan benar-benar tepat guna dan relevan [1]. Kelebihan
lain dari pendokatan ini adalah fleksibilitasnya yang memungkinkan perbaikan
teruz-menerus herdasarkan_u_l_l;l:mn hnl]kd.unm

Aplikasi ini dirancang lmt:ﬂcmgnﬂeglm'imbehempn fitur utama yang
bertujuan mempermudah masyarakat dalom berkontribusi terhadap upaya daur
ulang. Fitur-fitur tersebut antarn laim peloporan lokasi tumpokan ssmpah,
pengumpulan informasi mengenai titik pengumpulan sampah daur ulang, dan
edukasi tentang praktik daur ulang vang benar. Dengan adanya fitur-fitur ini.
diharapkan masyarakat dapat lebih aktif dan teredukasi dalam menjaga kebersihan
lingkungan,
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Solusi  ini  diharapkan mampu mengurangl pembuangan  sampah
sembarangan dan mempromosikan budoya daur ulang. sehingga menciptakan
lingkungan yang lebih bersih dan sehat. Dengan keterlibatan masyarakat melalui
penggunaan teknologi vang mudah dinkses. aplikasi imi tidak hanya memberikan
manfaat langsung dalam hal pengelolaan sampah. tetapi juga berkontribusi pada
peningkatan  kesadaran dan perubahan perilaku masyarakat terhadap isu
lingkungan.

1.2 Rumusan Masalah

Bardasarkon latar belakang vang telah dijabarkan sebelumnya, maka
nm;qﬂnmlﬂh M_w adalah Fcramnw Raeer ﬁupp;&m dan Llser
Experience splikesi mobile daur ulang sampah menggunakan metode Design
1‘.“‘_- Ih’“ e
1.3 Batasan Masalah

Agnr pembahasan utsma tidak meluss dan lebih terarsh, berikut beberapa
bbatasan masalsh dalam pengembangan aplikas: Ul/UX untuk daur ulang sampah:

|, Pengembangan aplikasi difokuskan pada pcngglh:&nh wilnyah perkotaan,
sehingga solusi yang dihasilkan mungkin hﬁ* sepenuhnys sesenl unfuk
wilzyah pedesaan.

2. Jenis sampah yang diidentifikasi dan diolah oleh aplikssi dibatasi pada

Mrﬂ:ﬂmhm mlnc.uhqhwhdusm atau berbahaya.

3. Aplikasi ini dikembangkan untuk platform mobile (Android) dan tidak
mencakup plﬂlfufm_m&n fesktop.

4. Fitur utama yang disertakan dalam aplikasi adalah informasi. panduan daur
ulang, pelacakan. pelaporan pelanggaran dan tumpukan sampah, tanpa
mencakup pengelolaan logistik pengangkutan sampah.

5. Pengujian aplikasi dilakukan dengan sampel pengguna yang terbotas pada

kelompok usia tertentu, sehingga mungkin ads perbedaan pengalaman bagi
kelompok usia lainnya,



1.4  Tujuan

Tujuan yang akan dicapai dalam pengembangan aplikasi UVUX untuk daur
ulang sampah adalah mengintegrasikan fitur lokasi daur ulang sampah, pelaporan
tumpukan sampah dan fitur pelaporan pelanggaran sampah untuk memudahkan
pengguns melaporkan lokasi sampah yang perlu ditangani.
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