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INTISARI 

 

Lebih dari separuh penduduk dunia saat ini telah memiliki ponsel. Di era digital 

ini penggunaan internet, telepon dan pulsa sudah tidak asing lagi. Internet digunakan 

masyarakat untuk membuka blog, jejaring sosial ataupun situs web untuk dapat 

memperoleh dan memberikan informasi serta mendapatkan pelayanan. Penggunaan 

telepon seluler yang semakin meningkat akan mendorong peningkatan pembelian pulsa 

oleh konsumen, baik pulsa seluler maupun pulsa internet yang seringkali menyebabkan 

penjual pulsa mengalami kesulitan dalam melakukan dan mengelola transaksi karena saat 

ini transaksi masih dilakukan secara manual dengan memasukkan kode voucher pulsa 

melalui telepon.  

Telepon tanpa pulsa tidak dapat digunakan secara optimal, oleh karena itu agar 

telepon dapat berfungsi secara optimal setiap pengguna telepon harus melakukan 

pembelian pulsa terlebih dahulu untuk dapat melakukan panggilan keluar, SMS ataupun 

menggunakan layanan internet. Hal inilah yang melandasi untuk membuat situs web 

untuk melakukan pembelian pulsa seluler. 

Dalam pembangunan aplikasi ini menggunakan metode waterfall dan bahasa 

pemrograman PHP yang memanfaatkan server pulsa H2H (host to host) sebagai jembatan 

suatu sistem antar server atau hubungan antar sistem, serta meggunakan database MySQL 

untuk menyimpan data transaksi. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan agar dapat 

mencapai tujuan untuk transaksi penjualan pulsa dengan mudah dan cepat. 

 

Kata kunci: Telekomunikasi, Peladen, Agen, Konter, Digital 
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ABSTRACT 

 

More than half of the world's population now owns a mobile phone. In this digital 

era, the use of the internet, telephone and mobile phone credit is familiar. The internet is 

used by people to open blogs, social networks or websites to be able to obtain and provide 

information and get services. The increasing use of mobile phones will encourage an 

increase in credit purchases by consumers, both mobile credit and internet credit which 

often causes credit sellers to experience difficulties in conducting and managing 

transactions because currently transactions are still carried out manually by entering the 

credit voucher code over the phone. 

Phones without credit cannot be used optimally, therefore in order for the phone 

to function optimally, every phone user must purchase credit first to be able to make 

outgoing calls, SMS or use internet services. This is the basis for creating a website for 

purchasing mobile credit. 

In the development of this application using the waterfall method and PHP 

programming language that utilises the H2H (host to host) mobile credit server as a bridge 

between a system of servers or relationships between systems, and using the MySQL 

database to store transaction data. With this application, it is hoped that it can achieve the 

goal of selling mobile credit transactions easily and quickly. 

 

Keyword: Telecommunications, Server, Agent, Counter, Digital
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