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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi telah memungkinkan berbagai jenis game untuk muncul
dan berkembang, salah satunya adalah Rofe Playing Game (RPG). RPG adalah sebuah
game yang menekankan pengembangan suatu karakter vang telah distur oleh alur dalam
permainan, Pada RPG. pemain (plaver) dapall memilth berbagai jenis karakter dan
mengembangkan kemampuan karkter untuk menyelesaikan misi dan cerita yang
kompleks. .

RPG memiliki beberspa kelebihan yang membuatnya sanpat diminati oleh banyak
penggung. En.lah satu k&ﬂlﬂ mm RPG adalah minnyd untuk membiarkan
pemain [ph;mr membuat keputusan-keputusan kunei yang akan m;nengnruhl alur
skenario cerita, Pemain (plaver) dapat menjalani peran yang :Epiﬁh,..umnh! tindakan
yang sesuni skenurio cerita, dun melihat bagnimana pilihan-pilihan ini memeagaruhi
dunia dalam game terscbut. Hal ini membuat penclit tertarik membsuhas. pale playing

RF‘GM memungkinkun pemain untuk menjehjuiﬂ dunia dalam game dan
berinteraksi dengn karakter-karakter yang unik. Kesempatan membanty pemain merasa
lebih terlibot dalam cerita dan dunia yang dibangun da]m.gﬂr'&'m‘.ﬂ it sendiri. Pemain
juga dapat memilih berbagai jenis senjata, kemampuan khusus, dan stmtegi bertarung
sesuai dengan preferensi vang diminati, menciptakan rasa kepemilikan yang mendalam
terhadap karalider fam eerith yame st dimainkol, '

Dalam membangun 'pm'um Tales of E?du, peneliti mengintegrasikan
penggunaan perangkat hnak RPG MAKER dengan alasan bahwa RPG MAKER

merupakan altermatif pembuatan atau salah satu perangkat yang mampu membangun
permainan rede playing game. Perangkat hinak ini dilengkapi dengan berbagai alat vang
dapal mempermudah proses pembuatan mulai dan pemetaan latar, perancangan karakter
utama, pembuatan storviime. serta kelengkapan alut seperti menw, audio. event, item dasar

yang cukup lengkap.



1.2

Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang masalah yang dipaparkan diatas, maka dapat dimmuskan

sebuah permasalahan sebapgal berikut:
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Bagaimana cara pembuatan game Tales of Rysha dengan RPG MAKER MZ?

Batasan Masalah

Dalam membangun permaiman RPG ini memiliki Batzsan-batasan vaitu:

. Game ini dibangunmenggunakan RPG Maker M7 dan di terspkan pada perangkat

yang mendukung sistem operasi windows.
Penelitia ini hanya membahas game RPG dan penggunakun RPG Maker MZ.
Game ini dimonkan satu pemain.

"-Tm-rﬂ]ﬁlﬂll]
Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah untuk:

. Menghasilkan game RPG berjudul Tales of Rysha berbasis deskiop menggunakan

RPG MAKER MZ.
Schagai syarat kelulusan Program Studi Strata 14S}) Sistem Informasi di
Universitas AMIKOM Yogyakirta,

+ Membuat game RPG yang menarik dan juga mnmﬂih pesan moral bagi para

Manfaat vang didapuatlean dari penelition ini adalal:

. Dapat memberikan sumbangsih pemikiran terhadap ilmu pengetahuan yang

relevan dengen hasil penelitian sehingga dapat menambah wawasan terhadap ilmu
vang berkaitan,

Memberikan hiburan kepada pemain game Tales of Rysha dan menambah daftar
pilikan game bertemakan RPG di komputer.

Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan skripsi ini disusun secara sisternatis. Adapun uraian singkat

penulisan sebagai berikut.
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