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INTISARI

Streamer yang melakukan siaran langsung turut mempengaruhi dunia komunikasi dalam
proses penyampaian pesan. Siaran langsung berjalan dinamis dan relavan dengan dunia
komunikasi lewat media untuk berkomunikasi. Salah satu bentuk komunikasi yang
menggunakan siaran langsung sebagai media dapat dilakukan lewat Youtube.

Penelitian ini bertujuan untuk melihat proses komunikasi persuasif dari streamer untuk
memotivasi viewers dari akun Youtube Ajitel4. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif
dengan menggunakan wawancara pembicaraan informal dan observasi sebagai teknik
pengambilan data. Objek penelitian ini adalah proses komunikasi persuasif dari streamer
kepada viewers pada youtube Ajitel4.

Bedasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat diketahui bahwa proses komunikasi
persuasif dari streamer dilakukan dengan adanya timbal balik saat proses penyampaian pesan.
Komunikator yaitu streamer menyampaikan pesan persuasif lewat siaran langsung berupa
ajakan dan bujukan untuk mengubah nilai-nilai dari viewers sesuai keinginan dari streamer.
Pesan persuasif dari streamer dilakukan dengan memperhatikan aspek komponen yang
membentuknya agar kemudian dapat memotivasi viewers untuk mengubah cara berinteraksi
yang baik serta membawa suasana dalam siaran langsung lebih kondusif agar viewers bisa
menikmati siaran langsung tersebut.

Kata Kunci : Streamer, Viewers, Motivasi, Proses Pesan Persuasif, Youtube



ABSTRAK

Streamers who broadcast live also influence the world of communication in the process
of conveying messages. Live broadcasts are dynamic and relevant to the world of
communication through media for communication. One form of communication that uses live
broadcasts as a medium can be done via YouTube.

This research aims to look at the streamer's persuasive communication process to motivate
viewers of the Ajite14 Youtube account. This research uses a qualitative method using informal
conversation interviews and observation as data collection techniques. The object of this
research is the persuasive communication process from streamers to viewers on YouTube
Ajitel4.

Based on the results of the research that has been carried out, it can be seen that the streamer’s
persuasive communication process is carried out by reciprocity during the message delivery
process. Communicators, namely streamers, convey persuasive messages through live
broadcasts in the form of invitations and persuasions to change the values of viewers according
to the wishes of the streamer. Persuasive messages from streamers are carried out by paying
attention to the component aspects that make them up so that they can then motivate viewers
to change their way of interacting properly and make the atmosphere in the live broadcast more
conducive so that viewers can enjoy the live broadcast.

Keywords: Streamer, Viewers, Motivation, Persuasive Message Process, YouTube



