BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Industri Kreatif dan Teknologi Komputer sudsh banyak mengalami
kemajuan pesat dan saling mendukung dalam menciptakan suatu karya manusia .

jalem teknik Frame by frame
umumnya memakan banyak waktu dikarenakan banyaknya frame yang harus di
buat mulai dari sketsa gambar hingga pewarnaan, tetapi pada saat ini slow mation
dapal juga mengunakan Teknik Parallay, dengan parallar slow maotfon, seorang
animator hanya perfu mengunakan sebuah Key frame yang terdini beberapa
lapisan untuk membuat slow metion.



pengerjaan amimasi. berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan
sebelumnya maka pembuatan skripsi ini penulis mengambil judul Perancangan
Scene Animasi 2D untuk Meghasilkan Fisual Slew motion.

1.2 Rumusan Masalah




14 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalsh:

1. Mengetahui akurasi kesamaan dalam animasi 2D slow motion frame
by frame dan slow motion paralla.
2. Mengetahui dimans teknik frame by frame dan teknik paralla




1.6 Metode Penelitian
Metode penelitan yang dilakukan sebagai berikut:
1. Pengumpulan data dan kebutuhan
l. Observasi
Mengamati konten konten yang bermuatan sfow muotion di

youtahe, tutorial pemboatan poralia et seene dalam sebuah

mengetahui spesifikasi kebutuhan pembuatan animasi.
3. Produks!
a. Pra Produksi

b. Produksi



4. Evaluasi
Komparasi
Membandingkan Hasil animasi 2D frame by frame dan animasi
2D paraliax berdasarkan prinsip animasi pase to pase.




BAB I11. ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini meliputi metode yang akan digunakan dalam pengumpulan

data, pemrosesan dan pengolahan data, serta perancangan animasi yang
dibuat.
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