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51  Keslmpulan
Dari evaluasi penelitian ini. Perancangan Sceme Animasi 2D untuk
Mﬂghsllkln Viswal Slow motion .

i oleh jumish frame dan nilai fps. 1
| ;lrlll!i]l IIIMME fi ks
ﬁmqhn dalam teknik parallax yaitu geraka

5. Dalam Pose to Pose Teknik Paralfax , objek yang memiliki dasar aset
lebih kompleks, memiliki pergerakan yang leluasa dikarenakan setiap
objek dapat digerakan sesusi pose to pose dalum animasi frame by
frame.
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5.1 Saran

Setelah menyelesaikan penyusunan skripsi ini. penulis menyarankan
beberapa hal sebagai masukan, yaitu sebagai berikut:

I, Lakukan Shape Tween per frame dengan referensi setiap frame yang
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