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L. 1 Latar Belakang

Pads saat im perkembangan teknologi informasi sangat cepat menuntul
peruszhaan maupun instansi pemerintahan untuk melakukan digitalisasi dota tidak
terkecuali instansi Satuan Polisi Pamong Praja Daerah istimewa Yogyakarta
(SATPOL PP DIY) untuk terus melakwkan digitalisasi dsta. Saat ini proses
pengumpulan data peserta uji I-:w .hmya bergantung pada pengiriman
dokumen vang mﬂskmﬁpmmﬂ secara manual, sehingga
ada beberapn dokumen yang fidak sesuai dan mengharuskan setiap kabupaten

F!ﬂ:mlbm-gn W “memudahkan mm ﬂ:ﬂﬂk béraktivitas  melihal
‘berbagai berita dan menean berbagni informasi yang beredar di dunia maya. Salah
satu perkembangan teknologi yang memberikan mfum adalah webgiie, Website
adalah madia wn/ine yang berisikan informasi dalam bentuk teks, foto, maupun video
yang dapat diakses secara online. |

P&mm pﬂicmbmg.m teknologi dari tahun ke tahun, salah satunys padn bidang
internet 'hink.l;mgm mengubah cara berpikir masyarkaty iﬂl‘.up} Juga mengubah cara
‘hidup yang dipengaruhi oleh pesaimys perkembangan teknologi !ihﬂll dar cara
bennteraksi, media social hingga belanja. UT (Cser fnterfoce) dan UX (User
Experienee) adalah salah sutu perkembangan teknologi yang dapat memanfaatkan
sarang digital maupun mtemet untuk mflul‘ukui mgm suatu produk yang
dapat dilibat dan digunakn secara baik serts meningkatkan kenyamanan dan
kemudahan pengguna dalam menggunakan produk atay jasa tersebut.

Karena hal tersebut [m{ﬂiﬂlﬁﬁ MWM metode design thinking.
Metode ini bertujuan untuk memberikan solusi kreatif yang menggabungkan suatu
pemikiran analitis, keterampilan praktis, dan kreatif dalam berfikir. Dengan tahapan

yang ada dalam metode ini akan menghasilkan suatu hasil desain aplikasi penanganan
untuk mengumpulkan kelengkapan data peserta uji kompetensi di setiap kabupaten
berbasis website Oleh karena itu peneliti menyarankan untuk membuat suatu tanpilan
aplikasi berbasis website yang dopat mudah dipahami oleh pengguna dari solusi



masalah tersebut dan membernkan manfaust pada pihak Satuan polist Pamong Praja
Draerah Istimewa Yogyakarta (SATPOL PP DIY).

Satuan Polisi Pamong Praja (Satpal PP) di Daerah Istimewa Yogyakarta yang
berlokasi di JL. Raya Janti No 15, Wonocatur, Banguntapan, Daerah Istimewa
Yopyakarta. merupakan bagian integral dari struktur pemenntahan yang bertangpung
jawab dalam menjaga ketertiban umum, menegakkan peraturan daerah, dan
memberikan perfindungan serta pelayanan kepada masyarakat,

1. 2 Rumusan Masalah
Bedamrkmhﬁbehmwm%mmlumnﬁ maka mumusan

masalah yang diangkat yaitu penerapan Ul UX yang tepat menggunakan metode

Dﬂﬁr.ﬁmhn;pﬁh i :';?wltangan Hc.!m-m_?mﬂam

I. Kendolo yang dihadapi oleh SATPOL/PP DIY dalam. tampilan proses
mm:m data peserta uji kompetensi? > . .
2. Manfiat tampilan ui/ux aplikasi berbasis website dn
wji kompetensi bagi SATPOL PP DIY?
2 anplhn ui/ux pengumpulan data peserta uji kempetensi di SATPOL
PP DIY saat ini mempengaruhi minat pengsuna 7

data peserta

1.3 Batasan Masalah

Telals dibuat beberapa batasan yang ada pada wehsite pengumpulan data peserta
uji kompetensi Satuan polisi Pamong Praja Doerah Istimewa Y ogyakarta untuk dapat
memahami proses pembuatan secara detsil dan objektif. Berikut adalsh batasan -
batasannya :

|. Penelition ini akan dibatasi pada proses digitalisasi datn yang berkaitan dengan
pengumpulan data peserta uji kompetensi di SATPOL PP DIY

Pengembangan Aplikasi Berbasis Website Penelitian ini hanya akan mencakup
perancangan  uiux dan  pengembangan aplikasi berbasis website untuk

|l

mengumpulkan data peserta uji kompetensi
3. Penelitian akan dibatasi pada penerapan metode desige thinking dolam proses
perancangan aplikasi.



1. 4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan tampilan ui'ux berbasis website
yang mengatnsi permasalahan dalam mengumpulkan data peserta uji kompetensi
setiap kabupaten di Satuan Polisi Pamong Praja Daerah Istimewa Yogyakarta, Untuk
meningkatkan efisiensi dan minat pengguna dalam pengolahan data peserta Uji
Kompetensi.

Dmganudm}-apemmmgmmmpilmuﬂu:dalmn pengelahan data peserta uji




Gambar |, Struktur Organisasy
5 !«3: Mrl]lll Magang IT
mim ﬂ‘in terfibat dalum pengembangan website mulai dan w Ur ux
Designer dan” Frontend  Web  Programming. w m ini akan
‘memberikan pemahaman dalam pengembangan dan mm;n Websife VAN
_nlﬁgerlukm oleh instansi Sﬂh.um puilxl Pamong Fm.fhu;th—‘]suw yogyakarta,
rapkan Keterampilan dalam Web programming.
| xmmm yang dilukukan dalam durasi berkisar 3 bulan

dan dilakukan secara offtine. m beberapa syarat yang harus dipenuhi dalam
magang tersebut m mwmmm pra survei magang,
Curriculum Vitae, dan S“l’.'ﬂ'.ﬂ!‘?ﬂl‘gﬁﬂhlr M‘ﬂgﬂﬂg:.
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