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INTISARI 

 

Penelitian ini berfokus pada pengembangan frontend Sistem Informasi 

Pelabuhan Perikanan Nusantara Palabuhanratu, dengan tujuan optimalisasi 

responsivitas dan fleksibilitas sistem yang sebelumnya menggunakan Google Looker 

Studio. Masalah utama yang diidentifikasi adalah ketidakmampuan tampilan untuk 

responsif, sehingga menghambat akses informasi dari berbagai perangkat dan 

mempersulit pemeliharaan serta pengembangan lebih lanjut. Sebagai solusi, 

teknologi React.js diimplementasikan untuk mengatasi permasalahan ini. React.js 

memungkinkan pembaruan komponen tanpa perlu memuat ulang seluruh halaman, 

sehingga meningkatkan pengalaman pengguna. Desain antarmuka yang lebih 

interaktif dan modern memungkinkan akses informasi yang lebih mudah, cepat, serta 

adaptif terhadap berbagai perangkat. Penggunaan React.js memberikan dasar yang 

lebih fleksibel dan dinamis, sehingga sistem informasi dapat berkembang sejalan 

dengan perubahan kebutuhan pengguna dan perkembangan teknologi. Implementasi 

ini tidak hanya menyelesaikan masalah teknis, tetapi juga memperkuat pengelolaan 

informasi pelabuhan, mendukung operasional yang lebih efisien dan efektif, serta 

memastikan keberlanjutan dan relevansi sistem informasi dalam jangka panjang. 

Secara keseluruhan, pengembangan frontend ini merupakan langkah strategis dalam 

peningkatan kualitas sistem informasi di Pelabuhan Perikanan Nusantara 

Palabuhanratu. Peningkatan ini tidak hanya menjawab kebutuhan saat ini, tetapi juga 

menyediakan fondasi yang kuat untuk pengembangan di masa depan, menjadikan 

sistem informasi lebih responsif, efisien, dan mudah diakses oleh berbagai kalangan 

pengguna. 

 

Kata Kunci : Frontend, Google Looker Studio, React JS, Sistem Informasi 
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ABSTRACT 

 

This research focuses on the development of the frontend of the 

Palabuhanratu Nusantara Fisheries Port Information System, with the aim of 

optimizing the responsiveness and flexibility of the system that previously used 

Google Looker Studio. The main problem identified was the inability of the display 

to be responsive, thus hampering access to information from various devices and 

complicating maintenance and further development. As a solution, React.js 

technology was implemented to overcome this problem. React.js allows component 

updates without having to reload the entire page, thus improving the user 

experience. A more interactive and modern interface design allows easier, faster, 

and more adaptive access to information for various devices. The use of React.js 

provides a more flexible and dynamic basis, so that the information system can 

develop in line with changing user needs and technological developments. This 

implementation not only solves technical problems, but also strengthens port 

information management, supports more efficient and effective operations, and 

ensures the sustainability and relevance of the information system in the long term. 

Overall, the development of this frontend is a strategic step in improving the quality 

of the information system at the Palabuhanratu Nusantara Fisheries Port. These 

improvements not only address current needs, but also provide a strong foundation 

for future development, making the information system more responsive, efficient, 

and accessible to a wide range of users. 

Keywords : Frontend, Google Looker Studio, React JS, Information Systems 


