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DAFTAR ISTILAH

Application programming interfaces. Sebuah set interface
yang dapat menghubungkan aplikasi yang satu dengan
aplikasi lain atau sebagai perantara antar berbagai aplikasi
yang berbeda baik dalam satu platform yang sama atau lintas
platform.

Sebuah kerangka kerja yang menyediakan aturan, alat, dan
komponen yang membantu pengembang dalam membangun
perangkat lunak atau aplikasi.

Library dalam pemrograman adalah kumpulan kode yang
telah ditulis sebelumnya dan dapat digunakan kembali untuk
mempermudah pengembangan aplikasi.

Bagian Dbelakang sebuah situs web yang Dberisikan
fungsionalitas sistem yang dapat memproses setiap aktivitas
yang dilakukan oleh pengguna situs web.

Bagian dari situs web yang dapat dilihat langsung oleh
pengguna.Sering juga disebut dengan user interface
(antarmuka pengguna).

JSON WEB TOKEN yang berarti token ini menggunakan
JSON (Javascript Object Notation) berbentuk string panjang
yang sangat random, lalu token ini memungkinkan Kita
untuk mengirimkan data yang dapat diverifikasi oleh dua

pihak atau lebih.
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INTISARI
Penjualan online toko sepatu menjadi peluang yang sangat baik dalam dunia E-
commerce. Proses sistem penjualan yang sedang berjalan saat ini masih
menggunakan manual dalam proses pencatatan semua laporan penjualan. Proses
pembuatan laporan penjualan masih kurang jelas sehingga tidak efektif lagi dan
efiesien dalam pengelolaan datanya. Untuk itu di perlukan sebuah sistem yang bisa
menunjang kegiatan penjualan dam pembelian pada di toko agar percepatan dan
kecepatan informasi dan berjalan dengan baik. SHOESWORLD adalah sebuah
platform berbasis web yang dirancang khusus untuk memfasilitasi penjualan sepatu
lokal secara efisien dan praktis. Sistem ini memanfaatkan teknologi web untuk
memberikan pengalaman belanja yang menyenangkan bagi pengguna, sambil
memberikan dukungan bagi produsen sepatu lokal untuk memperluas jangkauan
pasar mereka. Aplikasi yang dirancang didesian sesederhana mungkin agar
mempunyai daya tarik lebih bagi pembeli, pembeli dapat berbelanja dalam waktu
singkat dan aplikasi ini mempermudah pembeli dalam berbelanja. Oleh karena itu,
penelitian ini akan disajikan pembahasan tentang Perancangan Sistem Informasi
Penjualan Sepatu Lokal Berbasis Web. Dengan sistem ini di harapkan kegiatan

penjualan sepatu dapat dilakukan dengan cepat, tepat, efektif dan efisien.

Kata kunci: Fullstack Web Developer, Web Penjualan, Sistem informasi.
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ABSTRACT
Online shoe store sales represent a great opportunity in the world of E-commerce.
The current sales system process still relies on manual methods for recording all
sales reports. The sales report generation process is unclear, leading to inefficiency
in data management. Therefore, a system is needed to support sales and purchases
in the store to accelerate and streamline information flow. SHOESWORLD is a
web-based platform specifically designed to facilitate the efficient and practical sale
of local shoes. This system utilizes web technology to provide users with an
enjoyable shopping experience while supporting local shoe manufacturers in
expanding their market reach. The application is designed to be as simple as
possible to attract buyers, enabling them to shop quickly and easily. Consequently,
this research will discuss the Design of a Web-Based Local Shoe Sales Information
System. With this system, it is hoped that shoe sales activities can be conducted

quickly, accurately, effectively, and efficiently.

Keyword: Fullstack Web Developer, Web Of Sale, Information Systems.
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