4.1

BAB IV
PENUTUF

Keslmpulan
Berdasarkon kegiatan yang dilaskukan, dopat disimpulkan bahwa
pengpunaan metode Scrum dalam pelaksanaan proyek redesign ULUX di
School of Digital Platform and Digital Services terbukti efektif. Hal ini
ditunjukkan melalui hasil pmempalaksmm proyek yang terlaksana
[ 00%,: dan dn;ﬂ,ﬂmlmr m hmﬂﬂ;fm mampu dilakukan evaluasi
pa.dn sﬂhnp uﬂ:.lr mm :ptml review dan sprint retrospective,
st _ sprint planning, J.-ﬁtjrm sprint review,
wemmhﬁhn struktur ymgjlhﬂhu terukur untuk proyek
ini. Evalussi dan feedback yang dllakm..ﬂth]_r dua minggu sekali
menurjukkan bahwa metode Scrum membantu dlmmuﬁkasl dan
w.um hambatan. serta meningkatkan partisipasi tim. Banyaknya
aktivitas berbagi hingga evaluasi memberikan wawasan Wmng

 dinamika dan kepuzsan tim. sehingga proyek dapat berjalan dengan lancar.

Peran Project Manager (PM) dalam mengimplementasikan metode

- merencanakan sprint, memastikan semua anggota _tlﬁs. memghami dan

melaksanakan tugas-sesuai dengan Product Backlog dun Sprint Backlog
yang telah m I"H__]m meminkan peran kunci dalim mengatasi
m&n mm‘amn m provek melalui daily
serum dan evaluasi sprint yang terstrukiur. Selain itu, PM membantu dalam
pengumpulan dan analisis mmm hasil analisis menjadi
laporan untuk evaheasi sprint review. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa peran aktif dan strategi yang diterapkan oleh Projecr Manager
berkontribusi besar terhadap keberhasilan proyek redesign UVUX ini.
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4.2  Saran

School of Digital Platform and Digital Services, sebagai tempat
dilaksanakanmya magang. diharapkan terus meningkatkan pelatihan dan
pengembangan tim dalam metode Serum. Pelatihan ini dapat mencakup
mmﬂum;myﬂdmshﬂihmmtukmmperhmlpamhmdm

gunaan alat kolaborasi digital
au Trello, dopat membantu
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