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5.1 Keslmpulan
Dalam kesuluruhan proses pengerjaan tugas akhir ini didapatkan
kesimpulan sebagai berikut:

d latensi 259,95 ms menurut grafik per
dlﬂrﬁﬁlpmifndm;gdltempkmdmpen jia

Dibawah ini adalah sarar
lebih lanjut sebagai berikut.
l. Perlu adanya perbaikan asset game. Untuk selanjuinya dapat
mempermudah dalam pengembangan game.
2. Perlu membuat NPC selain musuh vang bisa diajak interaksi untuk



3. Perlu pengembangan lebih lanjut pada game, dengan menyediakan fitur
tambahan save dan load. Penambahan fitur tersebut digunakan untuk

dahulu sebelum memainkannya kembali.

4. Perlu meningkatkan akurasi agar NPC dapat bergerak tanpa jeda saat plaver
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