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1.1 Latar Belakang
Website merupakan penyedia infromasi yang populer bagl para pengguna
internet [1]. [2]. Penggunaan intemnet tidik. hanya berbatas pada pemanfaatan
informasi, penggunazn internet jugtdw qﬁsuﬂk:m sebagai sarana melakukan
transaksi perdagangan ]rung bm mm elevironic commerce atau e-
commerce [3], [4] Website 4 edlia informasi bﬂmmu—mmmmr untuk
nwna.r*mni dujl,hdiﬁ]. &mm:n website yang interakif dan menarik
merupaka mhhsnmmw.manan dalam pmmlle [5]. Mengatur
W dan interaksi antarmuka  pengguna adalah hlﬂil!t dari  frontend.
PaR B ontend. menggunakan HIML, CSS duf SRRt iiime bt
tarmpilan yang menarik [6]. Salah satu teknologi yang pnpuluf—tﬁﬂmtﬂ:ﬁﬁpﬂm
pengembang yait Library Reaet js [7], 4

React js merupakan perpustakaan Javascript untuk mengembangkan
komponen antar muka pengguna yang dapat digunakan kembali [7]. Manfaat vang
diberikan dalam penggunaan React s sebagai teknologi pengembang yaitu
km terukur, sederhana, sertn memiliki fitur dﬂmﬁ bu.rhﬁ!w komponen
dan memeodifikasi Mmm ulang halnm[ﬁ[. React js menggantikan
HTML schagai rangka dalam pengembangan Wehsite, dikarenakan React js
m-nfrml'H fitur vang sama dengon penggunann. HTML dengan sedikit modifikasi,

yaitu JSX [9]. Seperti defigan HTML stifling Reactjs juiga menggunakan CSS.

C5S memiliki banvak fromework seperti bootstrap, bulma, sekeleton, dan
masih banyak lagi. Salah satu framework yang populer digunakan oleh pam
pengembang vaitu Framework tailwind ess [9]. Dengan berbagsi karaktensitk dari
setiap framework CS8, tailwind menjadi yeng terpopuler dengon membantu

pengembang dalam efisiensi pengembangan produk [9].



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan sebelumnya, maka
rumusan masalah yang diangkat pada pengembangan frontend website dengan
menggunakan library Reacts dan framework tailwind css.

13 Batasan Masalah
Dalam perancangan produk frontendini memiliki beberapa batasan, antara
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Kodegiri menyasar pa sing yung lebih besar dan
karporat vang membutuhkan jass development untuk membantu mereka
dalam mengembangkan bisnisnya. Kodegiri mulai dibentuk 2019 dan full
beroperasi pada januari 2020, dan memiliki target pasar 80% asing dan 20%
lokal.

Berikut adalah jasa yang disediakan oleh Kodegiri:

1. Custom web dan Mobile Apps

2



Kodegiri memiliki pengalam dalam mendukung perusahaan
besar untuk membuat custom web dan mobile app.

2. Soclal Media dan Content Marketing
Kodegiri memiliki tim yang berpengalaman selama 10 tahun
dalam pemasaran secara digital.
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c. skema keglatan

Kegiatan magang dilakukan dengan sistem 2 skema, yaitu online
dan offline.

I. Magang skema offline



Magang skema offline berlaku pada hari senin, rabu, dan jumat
dengan sistem B jam kerja, dari 09.00 WIB - 17.00 WIB.

2. Magang skema online
sistem menyetorkan hasil perhari.

d. durasi keglatan
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